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ACIKLAMALAR

ALAN Insaat Teknolojisi

DAL/MESLEK Alan / Dal Ortak

MODULUN ADI Bilgisayarla Cat1 Cizimleri

Bilgisayarla cat1 plani, kesitleri, makas ve detaylar1 ¢izim

MODULUN TANIMI e o
esaslarini kapsayan 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK Bilgisayarla cat1 ¢izimlerini yapmak

Genel Amag
Gerekli bilgiler, okul i¢i gerekli ortam, okul dis1 aragtirma
yapabilecegi  kuruluslar  belirtildiginde  katmanlari
olusturarak cat1 plani, kesit, makas ve detay ¢izimlerini
standartlara uygun yapabileceksiniz.
Amaclar
1. Cati makast ve c¢ati detay c¢izimlerini
yapabileceksiniz.
2. Besik cati1 plan ve kesit ¢izimini kuralina uygun
yapabileceksiniz.
3. Kirma gat1 plan ve kesit ¢izim yapabileceksiniz.
4. Bilgisayarla ol¢iilendirmeyi  kuralina  uygun
yapabileceksiniz.
5. Yaz stilleri ve yazi yazmay1 kuralina uygun olarak
yapabileceksiniz.
6. Taramalar1 yapip anket hazirlayabileceksiniz.

MODULUN AMACI

Ortam: Sinif, kiitiiphane, ev, internet, dershaneler vb.
Ogrencinin bireysel veya grup halinde calisabilecegi tim
EGITiM OGRETIM ortamlar ( Ortam, 6grencilerin grup veya bireysel olarak
ORTAMLARI VE calisabilecegi sekilde diizlenmelidir.)

DONANIMLARI Donanim: Simif: Televizyon, vecd, dvd, tepegdz,
projeksiyon, bilgisayar ve donanimlari, kiitliphane, dijital
kayit cihazlar1 ve 6gretim materyalleri vb.

Modiil igeriginde yer alan faaliyetleri tamamladiktan
sonra, Olecme araglan ile kazandigimz bilgileri
OLCME VE degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME Ogretmen, modiil sonunda 6lgme araci (Slgme testleri)
hazirlayarak kazandigimiz bilgi, beceri ve tavirlan
degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Insaat sektorii; diinya iilkelerinde oldugu gibi bizim iilkemizde de ¢ok hareketli ve
iilkenin kalkinmasina, ekonomik biiyiimesine, istthdam ve iiretime ¢ok biiylik etkileri olan
bir sektordiir. Ulkeler icin can damari niteliginde ve insanlar var oldugu siirece devam
edecek en dnemli sektordiir.

Bu sektorde de uygulamacilar kadar uygulanacak insaatin beyni olan projeciler,
planlayicilar vardir. Iste bu projeciler diger islerde oldugu gibi yapilacak ¢alismalar1 kendi
bilgi ve tecriibelerini teknik ¢izim kurallar ile ifade ederek uygulamacilara anlatir. Teknik
resim kurallar1 ile her tiirlii bilgiyi ifade ederler. Unutmayalim ki bilgi sahibi olmadan resim
cizmek, resim ile ifade etmek ¢ok zordur. Bunun igin de resim gizenler, konusunu ¢ok iyi
bilmeli ve resimlerinde bu bilgilerini ifade etmelidir.

Cat1 uygulamasi i¢in de cat1 projeleri hazirlanir ve birbirini tamamlayici resimler ile
cat1 uygulamasinin planlandig1 gibi yapilmasi saglanir. Projelerde ne kadar ¢ok bilgi ve
aciklik olursa uygulayict o kadar rahat uygulama imkéani bulur. Proje ¢izenler bir 1sik
kaynag gibidirler ve ne kadar giicii varsa o kadar etrafini aydinlatirlar.

Bu modiilde sizlere bilgisayarla cati plan, kesit ve detay ¢izimi yapabilmeniz igin
gerekli olan teknik ¢izim kurallar1 ile asamalar1 anlatilacak ve diger modiillerde aldiginiz
bilgi ve tecriibelerinizi resim ¢izerken kullanma imkéani bulacaksiniz. Unutmayalim ki iyi
proje en cok bilgi sunan projedir. Cat1 projelerinde de amag ¢ok bilgi sunmaktir.”Hakikat
detaylarda gizlidir.” 6zdeyisiyle detay resimlerinin 6nemi belirtilmektedir. Bu modiil ile
diger teknik resim ¢izimlerine de katki saglayacak, alacaginiz bilgilerden de hayatinizin her
alaninda faydalanabileceksiniz.

Ulkemizin sizin gibi bilgili meslek adamlarina ihtiyact oldugunu sakin unutmayiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

(AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, Uygun ortam saglandiginda cati
makaslarini ve detaylarini kuralina uygun ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Makaslarin ¢atidaki tasiyict fonksiyonunu arastirmniz. Edindiginiz bilgileri smif
ortaminda tartiginiz.

CATI MAKAS VE DETAYLARI CizZiMi

1.1. Cizim Simirlar:

Yeni model ¢izim programlarinda mevcut sayfa sinirlar1 oldukca genis oldugu i¢in
ayrica tekrardan sayfa sinirlarini ayarlamamiza gerek yoktur. Piyasa sartlarinda bunu pek
yapmamakla birlikte yapilmasi gerektigi durumlarda; ¢izim sinirlar1 binanin eni, boyu, dis
Olciilendirme ve aks ¢izgileri dikkate alinarak belirlenir.

Sinirlart belirlerken Limits komutuna girilir. Bunun i¢in komut satiria limits yazarak
“Enter” tusuna basilir. Komut satirinda sol alt kdsenin koordinatini girmenizi isteyen
“Specify lover left corner or <0,0>:” yazis1 belirir.

-||4 4/ » [ M\ Model / Layoutl J Layout? /

" Command:
LIMITS
Eeset Model space limits:

Specify lower left corner or [OH/OFF] «<0,0>:
SNAP |GRID [ORTHO |POLAR [0SNAP |0 TRACK [DUCS |

Resim 1.1: Cizim sinirlar1 ayarlari

Bu bdliime istenilen sayilar yazilabilir ya da dogrudan “Enter” tusuna basilarak “0,0”
degerleri kabul edilir. Komut satirinda bu sefer sag {ist kdsesinin koordinat degerlerini
girilmesi istenen “Specify upper right corner or < 420,297 > :” yazis1 belirir.

B LIMITS
Rezet Model space limits:
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0,0>:

Specify upper right corner «<420,297>:
SNAP | GRID [ORTHO [POLAR [0SNAP [0TRACK [DUCS

Resim 1.2: Cizim sinirlar ayarlan
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Bu béliime de binanin eni, boyu, dis 6l¢iilendirme ve aks ¢izgileri dikkate alinarak
belirlenen c¢izim sinirlar1 degerleri girilerek “Enter” tusuna basilir. Komuttan ¢ikildiktan
sonra sirastyla ‘Z’ tusuna, “Enter” tusuna, ‘A’ tusuna,“Enter” tusuna basilarak yeni
koordinat degerlerinin bilgisayar tarafindan kabul edilmesi saglanir.

B Command: =z
Z0o0M

Specify corner of window,
[Rll/Center/Dynamic/Extents/Previous/S5cale,/Window/Chiject] <real time>: a

Regenerating model.

enter a scale factor

Resim 1.3: Cizim sinirlari ayarlan

1.2. Katman Ayarlari

(nX or nXF),

or

Ekranda c¢izilen ¢izgilerin hangi elemana ait olduklarini, rengini, ¢izgi tipini, agilip
kapatilmalarini, kilitlenmelerini veya kilidin kaldirilmasimi kisacasi ¢izimin kontrol altinda

tutulmasini saglar.

Ornegin, katman ismi asik, rengi mavi (blue), ¢izgi tipi siirekli (continuous), katman
ismi yastik, rengi kirmiz1 (red), ¢izgi tipi noktali siirekli (continuous) gibi isimlendirilerek
katmanlar olusturulmalidir. Katman ayarlar1 yapilirken renk sirasinin kalem kalinlig1 olarak

alinmasi tavsiye edilir.

> Current layer: Mertek Searchforlayer G
m % B 5 B2im E & &
£& Filters «|| 5. Name 0. Fre.. L. Color Linetype Linewei.. Plot5. P.. M. Description
Bg All = 0 ¢ i o w. Continu.. — Defa.. Color7 & %
CER AlUsed Lo agik § ¥t of Wbl Continu. — 025.. Color5 & O
<= Defpoints ¢ i o B w. Continu. — Defa.. Color7? 3
== Dikme ¢ O o @114 Continu.. — 025.. Color.. & B
=~ dageme § i o 252 Continu.. =—— 030.. Color.. & B
= gogasleme | Qi & 43 Continu.. — 025.. Color.. & 04
= Kaplama | § i o O cy. Continu. — 025.. Colord & B
<= kugak ¢ o o W 220 Continu. — 025.. Color.. & 0%
28 .= mahya Y o o @72 Continu. — 025.. Color.. & B
£ o Mertek § O o @42 Continu. = 030.. Color.. & O
2 = dlgilendir.. | 7 f g 156 Continu. — 025.. Color.. & By
-E = tarama @ D: o W 1% Continu.. — 020.. Color.. & 04
w e . _ X =R
T e I L T
o : L e a3
;‘1 [ ] Irvvert filter LIl 1 3
m
-
= All: 14 layers displayed of 14 total layers

Resim 1.4: Katman ayarlarim olusturmak




1.3. Catilarda Makas ve Detay Cizimleri

Catinin meyilli ylizeylerinden aldigi yiikleri tasiyan ve bunlar1 mesnetlere ileten
sistemlerdir. Cat1 makaslar1 ¢atinin esas tastyict kismini olusturur ve yapilarda 2.00-3.00 m
araliklarla tanzim edilir.

Cat1 makaslar ister celik, ister ahsap malzeme esasli olsun yiikleri tasima ve nakletme
sekillerine gore oturtma veya asma yontemiyle diizenlenir.

1.3.1. Oturtma Cati Makas ve Detay
Oturtma ¢at1 makaslar tanzim edilen dikme sayisina gore isim alir.

Oturma catilar, tastyict duvarlar veya kirisler ya da betonarme bir doseme fiizerine
oturtulur. Catmin tasiyict duvar veya Kkirigler {izerine oturtulmasi durumunda mesnet
acikliginin en fazla 4.00 metre olmasi gerekir.

Oturtma ¢atiin yapimina, betonarme doseme yoksa tasiyici duvarlar {izerine, déseme
varsa iizerine yastik kirigleri dosenerek baslanir. Sonra sirasiyla birakma kirisleri, damlalik
asiklar1 ve mahya asig1, egik mahyalar, gogiislemeler, mertekler, ortii alt1 malzemesi ve son
olarak da cati ortiisii yerlestirilir.

Ayni diizlem iizerinde birakma kirisi, dikmeler, asiklar, kusaklar, gogiislemeler ve
merteklerden olusan iicgen sisteme cati makasi denir. En ¢ok kullanilan ¢ati makas1 ve cati
tipleri oturtma catilardir. Oturma c¢atilarda, merteklerden agiklara gelen yiikler dikmeler
araciligr ile baglant1 kiriglerine veya betonarme plak gibi tasiyici elemanlara aktarilir. Eger
altta doseme, plak, kiris gibi tasiyici elemanlar yoksa ve yiik aktariminin bir makas ¢aligmast
ile kenarlarda bulunan kolonlara, duvarlara veya kiriglere iletilmesi gerekiyorsa asma ¢ati
makaslar1 kullanilir.

Ahsap oturtma cat1 makaslarinda kullanilan malzeme ve ebatlar1 genellikle sunlardir:
Birakma kirisi (Betonarme Doseme)

Dikme (8x8, 10x10, 12x12 cm)

Mertek (5x10 cm)

Asik (8x10, 10x12, 12x14 cm)

Kusak (5x10 cm)

Goglisleme (5x10 cm)

Yastik (5x20 cm)

VVVYVYVYVY

Oturtma cati makaslar1 tanzim edilen dikme sayisina gore isim alir. Cat1 agikligr ile
dikme sayis1 arasinda asagida verilen iliski vardir:
4-6 m uzunlukta bir dikmeli,
6—8 m uzunlukta iki dikmeli,
8-11 m uzunlukta ti¢ dikmeli,
11-13 m uzunlukta dort dikmeli,
13-14 m uzunlukta bes dikmeli, olarak tanzim edilirler.

5
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Asik
(8x10 cm)

Kusak
(5%10 cm)
Mertek

NGogusleme
Dikme | L (5x10em)
(8x8 cm)

B

’
Betonarme Déseme
’

7

120| 400 - 600

Sekil 1.1: Bir dikmeli oturtma ¢at1 makasi ve makas elemanlari

Asik
(8x10 cm)

Kusak
(5x10 cm)

Goglsleme
(5x10 cm)

Dikme
(8x8 cm)

Sekil 1.2: Bir dikmeli ¢cat1 makasina ait A detayi

amlalik Asidi
(8x10 cm)

/

Sekil 1.3: Bir dikmeli cati makasina ait B detayi
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Tek dikmeli oturtma ¢at1 makasi ¢izimi islem sirasi asagidaki gibidir.

> Cat1 dosemesi katmani ayarlanarak line komutu ile déseme Olgiilerine uygun
sekilde cizilir ve taramas1 yapilir.

> Line komutu ile ¢at1 egimi (oran ya da ag1 verilebilir) dikkate aliarak mertek
cizgisi ¢izilir.

Cati EGimi 1/3

Sekil 1.4: Cat1 egimine uygun mertek ¢izimi

> Offset komutunu kullanarak mertek kalinligi kadar otelenerek mertek
olusturulur.

> Doseme uzunlugunun ortas1 dikkate alinarak mirror komutu ile mertegin
simetrisi alinir. Trim komutu ile gerekli budamalar yapilarak mertek ¢izimi
bitirilir.

Ortho: 107 < 90°

5 5 ’ 5 o 5 ’, 5 ’ ’ 5 7 5 o ’ ’, ’ g 5
ﬂ//////,-//////////////ﬂ/////ﬂ/////////////////////////,///////I
v

. Z
Sekil 1.5:Mirror komutunun kullanilmasi ile mertegin ¢izilmesi

> Rectangle komutu kullanilarak damlalik agig1 ve yastik ebatlarina gore ¢izilir.
I¢lerine sketch komutu kullanilarak ahsap taramasi yapilir.

7



Damlalik Asigi
(8x10 cm)

\\5

X

y/‘j) j‘/ /(;:)iitlclr(n)

Sekil 1.6: Damlalik asig1 ve yastik ¢izimi

Move ya da copy komutu kullanilarak uygun yere yastik ve damlalik asig1
taginir. Mirror komutu ile ¢atinin diger tarafina simetrisi alinir.

/
////
// //
////
S

Sekil 1.7: Damlalik agig1 ve yastigin yerlestirilmesi

Damlalik asig1 copy komutu kullanilarak tepe asigi yapilir. Altina dikme
cizgileri line komutu kullanilarak cizilir. Dikmenin altina copy komutu ile
yastik kopyalanir.

Asik
(8x10 cm)

4\
Dikme

(8x8 cm) |

P30/

e

P P e Ea A
S S S S S

Sekil 1.8:Tepe asig1 ve dikmenin ¢izimi
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> Line komutu kullanilarak gogiisleme ¢izilir. Asign altina line ve ofset
komutlar1 yardimu ile kusak ¢izilir. Gerekli diizeltmeler trim komutu ile yapilir.

Asik

(8x10 cm)
Kusak
(5%10 cm) /ﬁ\
/ - ‘/X ~— \
/ \
Goglsleme

(5%10 cm)

Dikme

(Bx8am) |

Sekil 1.9: Kusak ve gogiislemenin ¢izimi
> Gerekli yazilar ve 6l¢iilendirmeler yapilarak ¢izim bitirilir.
Islem siras1 tim oturtma catilarda yaklasik olarak aynidir. Dikmeler arttikca

kopyalama (copy), Oteleme (ofset), aynalama (mirror) komutlarindan faydalanilarak ve
detaylara dikkat edilerek oturtma ¢ati ¢izimleri tamamlanur.

Mertek
(5x10 cm)

Asik
(8x10 cm) Kusak

(5x10 cm)

e
Gagusleme
(5%10 cm) Dikm
. 88
amlalik Agigi (B4
(8x10 cm)
7 % o LA o ,é/,f,,;,f, % o LT

SN

600-800

Sekil 1.10: iki dikmeli oturtma ¢at1 makasi ve makas elemanlari



Orta Kusak
(5x10cm)
; F

l 50 20 800-1100 120, 50 ’
Sekil 1.11:U¢ dikmeli oturtma ¢at1 makasi ve makas elemanlari

1.3.2. Askih Cati Makas ve Detay

Cati iizerine gelen yiikleri tastyici sistemlere aktaran catilara asma catilar denir. Catiy1
tasiyan mesnetler arasindaki acikligin 4,00 m’yi gectigi durumlarda asma (askili) cati
uygulanir.

Asma ¢atilarda, oturtma gatilarda kullanilan makas elemanlar1 mevcuttur. Ancak asma
catilarda betonarme doseme olmadigindan (birakma kirisi) catinin yiikiinii mesnetlere
oturtulan ahsap gergi kirisleri tasir. Ayrica asma catilarda payanda ve yanlamalar vardir.

Makas sistemi icerisinde, birakma kirigi ve askilar genellikle ¢ekmeye, yanlama ve

payandalar ise basinca caligir. Askili c¢atilarda makas elemanlari, gerektigi yerlerde lama,
bulon, U demiri vb. kancalarla birbirine, sikica kenetlendirilir.

Aski (Dikme)
10x10

Mertek 5%10

Lama

Yanlama
10x14

\\
=L

1]

U Demuri
-

= | S
1 [ I I r

Gergi Tﬁigi

Sekil 1.12: Ug¢ dikmeli bir ahsap askih ¢cati makasi ve makas elemanlari

Asma catilar da oturtma catilar gibi tanzim edilen dikme (aski) sayisina gore isim alir.
Catilarda dikme sayis1, tanzim edilecek agikliga gore degisir. Buna gore asma cati makaslart;

> 4—6 m uzunlukta bir askils,

> 6—10 m uzunlukta iki askili,

> 10-12 m uzunlukta ii¢ askili olacak sekilde tanzim edilir.
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Mertek

(5x10em)

Aski (Dikme)

T (5x10cm)

| U Demiri

— Corch K A vastik Kirisi
Yastik Kirisi e(i“gllm:)nﬁl o 5

(8x12cm)

Sekil 1.13: Tek dikmeli ahsap askili cati makasi

Tepe Agik

(8x10cm)

Aski (Dikme)

(sc10em) ——1 | | GOgusleme
(5x10ecm)

Sekil 1.14: A detay:

~1Yastik Kirigi

(8x12cm)

Sekil 1.15: B detay:
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Bir askili ¢at1 makasi ¢izimi iglem siras1 asagidaki gibidir.

Sekil 1.16: Yastik Kirisi ¢izimi

Yastik kirisi ve gergi kirigleri katmanlar1 da ayarlanilarak ¢izilir.

P

Sekil 1.17:Merteklerin ¢izimi

> Mertekler agisina uygun sekilde olusturulur ve uygun yerlere asiklar ¢izilir.

7 Y

Sekil 1.18: Orta dikme, asik ve gogiislemesi ¢izimi

Orta dikme; asik ve gogiislemesi ile beraber, line, offset, trim vb. komutlar
kullanilarak olusturulur.

Offset komutu yardimiyla yanlamalar cizilir. Yanlamalarin gergi kirisine
oturdugu yerler line, trim vb. komutlar kullanilarak tamamlanir.

Bulonlar Polar Tracking yardimu ile yanlama eksenine 90 dik agiyla ¢izilir.

U demiri ¢izilir.

vV VYV V
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> Gerekli yazilar ve dlglilendirmeler olusturularak sekil tamamlanir.

Tepe Asik

(8x10cm)

anlama
(10x14cr

Gogus

| Aski (Dikme)

(5x10cm)

Mertek
(5%10cm)

(5x10em)

U Demiri

Gergi Kirigi
(8x12cm)

Sekil 1.19: Tek askilr asma ¢ati

Bulon v

astik Kirigi

(8x12em)

makasi ve makas elemanlari

Islem sirasi tiim asma catilarda yaklasik olarak aynidir. Dikmeler arttik¢a kopyalama
(copy), Oteleme (ofset), aynalama (mirror) komutlarindan faydalanilarak ve detaylara dikkat

edilerek oturtma ¢at1 ¢izimleri tamamlanir.

7 10x12
;\\ _/ 1

Payaudéi I

= .
wis A / R
== C - N ==
i S
| 1000 - 1200 L
1 1

Sekil 1.20: Uc¢ askil asma ¢ati makasi ve makas elemanlar
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Lama

Dikme

A Detay1 B Detay1

Sekil 1.21: Asma cati makasi1 A ve B detaylar1

D Detay1

C Detay1
Sekil 1.22: Asma ¢at1 makas1 C ve D detaylan

1.4. Tenekecilik, Oluk ve Inis Borular

Yapilarin uzun Omiirlii olabilmesi, saglikli konforlu ve giivenli bir ortam
saglayabilmesi i¢in i¢ ve dis etkenlere karsi dogru bir sekilde korunmasi gerekmektedir. S6z
konusu bu i¢ ve dis etkenlerden korunabilmenin en etkin yolu da yalitimdir. Bir uzmanlik
dal1 olan yalitimin ana unsurlart: dogru detay, nitelikli malzeme ve saglikli uygulamadir.
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Resim1.5: Yagmr ougu
Yapilarda su yalitimi, suyun hangi siddette ve nereden gelirse gelsin yap1 kabugundan
iceri gidererek yap1 elemanlarina dolayisiyla da yapiya zarar vermesini dnlemek icin yapilir.

Suyun yapilarda sivi veya gaz halinde bulunmas1 yipranmalarin ve zararh etkilerin en 6nemli
nedenidir.

1.5. Catida Tenekecilik Cizimleri

Yagmur, su, kar, buz, ¢ig ve diger atmosferik olaylarin ¢ati, baca, duvar ve tastyici
yap1 elemanlarina zarar vermesini, alt yapiya sizmasini 6nlemek amaciyla ¢atilarda yapilan
imalatlara “Tenekecilik Isleri” denilmektedir.

Tenekecilik islerinde genellikle pasa dayanikli (10-12 numara, 80%200 ya da 100x200
cm’lik) ¢inko levhalar, son zamanlarda da PVC esasli boru, oluk, levha ve elemanlar
kullanilmaktadir.

Tenekecilik isleri ¢izimleri tim mimari projelerde detay olarak gosterilmek
zorundadir. Mevcut sartlarda tiim piyasa c¢alisanlari bu ¢izimleri her seferinde tekrar ¢izmek
yerine elindeki mevcut bir ¢izimi ¢izdigi proje sayfasina kopyalar. Bunun nedeni detay
islerinin zaman alic1 ve zahmetli bir is olmasidir. Ayrica tiim projelerde bu detay genelde
hep aynidir. Gerekli diizenlemeler bu ¢izim tizerinde yapilir.

Bu ¢izimleri yaparken ¢izimlerin 6l¢egini ayarlamak gerekir.
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UKL KIREMIT TS 568 :”:

IO I Bl Y]
i,
KA“LMﬁ TAHTAZT |:

24 WA KALIMLIETA REMIELT AHZAP
KLLLANILAZAE, LAFEA TTANA
GECHEL] [LACAKTIRD

//—S[\I'R

EITUH EMDIRILHIE AHIAP TADZ
(30 CH #RA ILE)

BITLN ENDIRILNIE AHSAP CITA DEVAM I S0/50 MN
12 M0 CIMKD
14 MO CINKO TESEIT PARCAET
30 MM GEMIELIKTE, 30 CH ARA ILE)
~—————FEITUA EWDIRILAIE A4HZAF TAOI
(0 CHOARA [LE»
GALVANIZT DENIR LARS 5730 L=250 W4 <30 M ARA (LD
12 HO CIHKO QUCEEN PARCALARLA TERVTVELD

OUJKELL KIREMIT T3 562

FOLIHER: EITUH EZASLI SU VALITIM]
¢ HIM 1 reE YERLERINDE YAPIZ0ED
EAPLA4A TAHTAZI

(24 NH KALINLIKTA FENLELL AHIHP
ELLLAMILACAK, LAMEA ZI% M4
GECMELT OLACHETIR?

NERTEEK 5410 CH

12 NO CIMEO

FURSELTNE 7ARCAT
S0 .

KLGAFLAWA S350

EGLILENE 340 ——

KUSAKLANA 25410

———GOGJSLEKHE 5410

ARAHAHHT
AR HAHAAR

CD-05 1/10
Sekil 1.23: Catida baca dibi tenekecilik detay1

METAL YALITIM ORTUSU
POLIMER BITUM ESASLI SU YALITIHI
( MIN 1 mmEK YERLERINDE YAPISIK}

L=100 MM_(YALITIH HAVALANIIRMA CIKT:
DRTUSU METALI CINETNDEM
KAPLAMA TAHTAST

AHSAP CITA 272 CH
GALWANIZLT KAFES TELT

FENER KIRISLEME
HERTEGI 5/10 :

OLUKLU KIREMIT T3 S62/1

POLTHER BITUM ESASLI SU YALITIMI
© MIN 1 mmEK YERLERINDE YAPIZIK)
KAPLAMA TAHTAST

(24 WM KALINLIKTA RENDELI AHT&P
KULLANILACAK, LAMBA ZIvANA
GECMELL OLACAKTIR.:

HAHYH KIREMITI T2 Sh2/4
CIMENTO HARC DOLGL

AETK 10440
KUSAKLAMA 2X5/10
L OLUKLU KIREMIT TS Se2
PEILIMER BITUM ESASLT Sl YALITIMI
HIN 1 mmEK YERLERINDE YAPISIKY

KAPLAMA THHTAST —— GOGUSLEME 5710
€24 Wi KALINLIKTA RENDELL AHSAP NIKME 10410 CH

KUSAKLAMA 2X5/10

GOGUILEME 5410 ——

KULLANILACAK, LAMBA ZIWANA
GECMELT OLACAKTIRY

CD-06 1/10 CD-07 1110
Sekil 1.24: Catida tepe mahya tenekecilik detay:

1.6. Yagmur Oluklar ve inis Boru Cizimler

Yagmur inis borularmin ¢izimi genelde goriiniis resimlerinde olmaktadir. Offset
komutu sik kullanilir. Yagmur oluk detay resimleri ise tenekecilik detaylari ile aynidir.
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CINKD YAGHUR CLUGL

LAMa OLUK KELEPCERL 3530 WM
L= TAYIN EDILECEK

@l CH #R& ILE)

14 NO. CIND SUREC

AN TAHTAEL 25523 CH
TUKSELTHE PARCAED 5410 CM

25 [M UZUMLLKTA
TANLARTAN WERTEGE CIWILEMELEK

|

il

Nl

Caich

g &gl
LR

CD-01 1/10

Sekil 1.25: Yagmur olugu detay1
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———————{_ UYGULAMA FAALIYETi

Asagida oOlgiileri verilen cati lizerine Ui¢ dikmeli oturtma c¢ati makasi tasarlayarak
bilgisayar ortaminda ¢iziniz.

Cati edimi 1/3

50 po

1000

20|

50

Cizim, mimari ¢izim esaslarina uygun yapilacaktir.

Islem Basamaklan

Oneriler

VVVY VVV VVVY

Is énliigiiniizii giyiniz.

Bilgisayarinizi ¢alistiriniz.

Cizim arag ve gereglerini hazir hale
getiriniz.

Kagit stnirlarimizi (limits) ayarlayiniz.

Cizim katmanlariniz1 (layer) olusturunuz.

Catilarda makas ve detay cizimlerini
yapiniz.

Catida tenekecilik gizimleri yapiniz.
Yagmur oluklar1 ve inis boru ¢iziniz.
Catida tenekecilik gizimlerini yapiniz.
Cizimi kaydediniz.

\ A7

VV VYV VY

YV VYV

Temiz ve diizenli olunuz.

Programi calistirmak i¢in masa {istiinde
kisayol olusturunuz.

CAD ¢izim program agildiginda
kendinize ait yeni bir sayfa a¢iniz.
CAD program tools, options
seceneklerinden kisisel ayarlarinizi
yapiniz.

Cizimde kullanmaniz gereken arag
¢ubuklarini yiiklemeniz zamandan
kazanmanizi saglar.

Yapacaginiz ¢izim i¢in oncelikle bir
islem sirasi belirlerseniz ¢iziminizi daha
kolay yapabilirsiniz.

Yapacaginiz ¢izime uygun limits
ayarlarini yapiniz.

Yapacaginiz ¢izim i¢in gerekli katman
ayarlarini yapiniz.

Caligmanizi sik sik kaydediniz.
Yaptigimiz ¢izimi, 6gretmeninizin
sOyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz.

Giivenlik tedbirlerine uyunuz.

Is etigine uygun davraniniz.
Bilgisayariniz1 diizgiin bir sekilde
kapatiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Cizimde kullanacaginiz katmanlar1 olusturdunuz mu?
Cat1 egimini ¢izdiniz mi?

Asik ve yastig1 ¢izdiniz mi?
Mertekleri ¢izdiniz mi?
Dikmeleri ¢izdiniz mi?
Gogiislemeleri ¢izdiniz mi?

Kusaklari ¢izdiniz mi?

Gerekli taramalar1 yaptiniz mi?
Olgiilendirmeyi yaptiniz m?

10.  Gerekli bilgilendirme yazilarini yazdiniz mi?

O N ga~w -

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.

1. Cizim smirlarim belirlerken ......... komutuna girilir.

2. i i catinin esas tastyici kismini olusturur ve yapilarda 2.00-3.00 m
araliklarla tanzim edilir.

3. Oturtma c¢atilar, tagiyict duvarlar veya kirisler ya da betonarme bir ................
tizerine oturtulur.

4, Ayni diizlem iizerinde birakma kirisi,.............. , asiklar, kusaklar, gogiislemeler ve
merteklerden olusan iiggen sisteme ¢at1 makasi denir.

5. Asiklardan aldiklar1 yiikii duvar, kirig ya da dosemelere aktaran c¢ati makasi elemanina
.............................. denir.

6. Asiklar makas icerisinde konulduklar1 yere gore ..........cccoc...... ASITL, weeveeeeeieenieeieene
ASIK V€ oo ag1g1 isimlerini alir.

7. Cat1 makasinda.............. ; dikme , astk ve mertekleri ¢ift yiizeyden birbirine
baglayarak riizgara kars1 direng olusturur.

8. Iki mesnet arasindaki mesafe 7,50 m olan bir yapida oturtma ¢ati
makaslart..........cceevvevreennns dikmeli olarak insa edilir.

9. Mesnetler arasindaki mesafenin fazla oldugu durumlarda (en az 4,00 m) ¢at1 makaslari
........................... tarzinda insa edilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

(AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda, bilgisayar ortaminda besik cati plani ve
kesitini ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Elle cizilmis cesitli besik c¢ati planlarini inceleyiniz ve smifta arkadaslarinizla
paylasiniz.

2.BESIK CATI PLAN VE KESIT CiZiM

2.1. Cizim Simirlarn

Yeni model ¢izim programlarinda mevcut sayfa sinirlart olduk¢a genis oldugu igin
ayrica tekrardan sayfa sinirlarini ayarlamamiza gerek yoktur. Piyasa sartlarinda bunu pek
yapmamakla birlikte yapilmasi gerektigi durumlarda; ¢izim sinirlari binanin eni, boyu, dis
6l¢iilendirme ve aks ¢izgileri dikkate alinarak belirlenir.

Sinirlart belirlerken Limits komutuna girilir. Bunun i¢in komut satirina limits yazarak
“Enter” tusuna basilir. Komut satirinda sol alt kosenin koordinatini girmenizi isteyen
“Specify lover left corner or <0,0>:” yazis1 belirir.

-||4 4» [ M\ Model [/ Layoutl  Layout2 /

== Command :
LIMITS
Rezset Model space limits:

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0,0>:
SNAP |GRID |ORTHO |POLAR [0SNAF [0TRACK |DUCS |

Resim 2.1: Cizim sinirlar ayarlarn

Bu boliime istenilen sayilar yazilabilir ya da dogrudan “Enter” tusuna basilarak “0,0”
degerleri kabul edilir. Komut satirnda bu sefer sag iist kosenin koordinat degerlerinin
girilmesini isteyen “Specify upper right corner or < 420,297 > :” yazisi belirir.

I LIMITS
REezet Model space limits:
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0,0>:

Specify upper right corner <420,287>:

SNAP | GRID [ORTHO |POLAR [0SNAP |0TRACK |DUCS

Resim 2.2: Cizim sinirlar1 ayarlari
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Bu béliime de binanin eni, boyu, dis 6l¢iilendirme ve aks ¢izgileri dikkate alinarak
belirlenen ¢izim sirlart degerleri girilerek “Enter” tusuna basilir. Komuttan ¢ikildiktan
sonra sirastyla ‘Z’ tusuna, “Enter” tusuna, ‘A’ tusuna,“Enter” tusuna basilarak yeni

koordinat degerlerinin bilgisayar tarafindan kabul edilmesi saglanir.

B Command: =z
Z0o0M

Specify corner of window,

Regenerating model.

enter a scale factor

Resim 2.3 : Cizim simirlar1 ayarlar

2.2. Katman Ayarlari

(nX or nXF),

or
[Rll/Center/Dynamic/Extents/Previous,/S5cale,/Window/Cbhject] <real time>:

a

Ekranda c¢izilen c¢izgilerin hangi elemana ait olduklarini, rengini, ¢izgi tipini, agilip
kapatilmalarini, kilitlenmelerini veya kilidin kaldirilmasimi kisacasi ¢izimin kontrol altinda

tutulmasini saglar.

Ornegin, katman ismi asik, rengi mavi (blue), ¢izgi tipi siirekli (continuous), katman
ismi yastik, rengi kirmizi (red), ¢izgi tipi noktali siirekli (continuous) gibi isimlendirilerek
katmanlar olusturulmalidir. Katman ayarlar1 yapilirken renk sirasinin kalem kalinlig1 olarak

alinmasi tavsiye edilir.

F): Current layer: Yazilar Search for layer G
AR X 2 &
£& Filters || 5. Name 0. Fre.. L.. Color Linetype Linewei. Plot5.. P.. M. Description *
Elg All = 0 9 & @ w. Continu.. — Defa.. Color] & B
SE9 AllUsed L= agik 0 ¥ & bl Continu. — 025.. Colors & By
= Defpoints v ¥ & P w. Continu. — Defa.. Color? 539
= Dikme 0 W O W14 Continu,. =—030.. Color.. & B E
.~ daseme 0 % o W 252 Continu., = 030.. Color. & B
E‘,, = gergikinsi | Q) %L o 126 Continu. = 030.. Color.. & B
E = gagisleme | § 4+ o @43 Continu., = 030.. Color.. & B
E 27 Kaplama q :O: & O .. Continu.. — 025.. Colord & B M
e = kugak 0 ¥ & 230 Continu. =—030.. Color.. & B
ué. <7 mahya 0 ¥ @72 Continu. — 025.. Color.. & B4
& |l "= Mertek 0 1 & @4 Continu. = 030.. Color.. & B -
B || [CInvert filter €€ « | m r
-
g All: 15 layers displayed of 15 total layers

2.3. Cat1 T Tanzimi

Resim2.4: Katman ayarlarini olusturmak

Cat1 tanzimi, binanin planina gore ¢atiyr meydana getiren egik yiizeyler ile mahya
yerlerini birlestirme islemine denir. Planda cati diizenlemesinde biitiin c¢at1 sekilleri igin
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uygulanan yontemler “gat1 alanini suyu oluklara akitacak sekilde egimli yiizeylere ayirma”
temel ilkesine dayanur.

Sundurma ve besik catinin planda diizenlenmesi egimli yiizeylerin az olmasindan
dolay basittir. Ozel bir ydntem kullanilmasina gerek yoktur. Kirma gat1 uygulamalarinda ise
egimli yiizey sayisi fazla oldugundan planda ¢ati diizenlemesinde genellikle agiortay
yontemi ve daralan diizlemler yontemi uygulanir.

Cat1 tanzimi uygulamasinda dikkat edilmesi gereken nokta, bina koselerinin
aglortaylarini uzatarak kesisen yerleri birlestirmek olarak ifade edilir.

Tanzim, tamamen binanin geometrik sekliyle dogru orantili olarak yapilir. Buna gore
cat1 tanzimi uygulamalar i¢in belli bir standart bulunmamaktadir. Cati, bina planina bagl
olarak kare, dikdortgen, yamuk, tek veya ¢ift ¢ikintili, T tipli, saplamali olarak yapilabilir.

> Besik c¢at1 tanzimlerinde yap1 planina belirlenen sagak paylari ilave edilerek cati
alani ¢izilir. Bu son kat plani sagak pay1 kadar offset alinarak yapilabilir.

CATI ALANE
——
| |
DAY O
YATAY ODAST
sz " YATA 0DAS]
A m
d AMUTFAK —
-
1 =K
|
- “ =] I . /
LI “maw
I il L.
-
E .
R <= ) e
S n it B

Sekil 2.1: Cati alaninin belirlenmesi
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> Yan bosluklar1 kapatan kalkan duvarlar line ve offset komutu ile gizilir.
»  Catiyr iki egimli ylizeye ayiran tepe mahya yeri ¢izilir. Bu line komutu ile
kalkan duvar ¢izgilerinin orta noktalarindan (midpoint) yakalanarak cizilir.

CATTALANE

Sekil 2.2 : Tepe mahya yerinin ¢izilmesi

> Bacalar, ¢ati ¢ikis kapaklari, havalandirma bacalar1 vb. elemanlar ¢izilir.

2.4. Cat1 Plan1 Cizim
2.4.1. Kalkan Duvar
Besik cat1 ile ortiilii bir yapinin mahyaya dik gelen duvarindaki tiggen boliimdiir.

Cat1 alanini olusturan dis ¢izgiden igeriye dogru duvar genisligi kadar offset komutu
kullanilarak kalkan duvar ¢izgileri ¢izilir.
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2.4.2. Sacak

Kalkan T

Duvar — | S%ga L

Sekil 2.3: Sacak payinin belirlenmesi

Bina 6n ve arka dis duvarindan, belediyelerce verilen sinirlar iginde projeye uygun
olarak tasarlanan sacak uzunlugu kadar offset komutu ile sagak mesafesi alinir.

2.4.3. Asik

Besik cati makasindan faydalanilarak line, extend, trim komutlar1 yardimiyla kalkan
duvarlar arasindan damlalik, ara ve tepe asiklar1 olusturulur.

Sekil 2.4: Asiklarin ¢izimi
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2.4.4. Mertek

=
MERTEK
I
|

|

Iki kenardan esit araliklar birakilarak mertekler cizilir. Ciziminde offset, copy veya
array (rectangular array) komutlar1 kullanilabilir. Mertek araliklar1 50 cm alinir. Mertek ve
asiklarin kesigme yerlerinde trim komutu ile uygun kirpmalar yapilir.

Sekil 2.5 : Merteklerin ¢izimi

2.4.5. Kusak

Mertek ¢izimin bitiminde kusaklarin ¢izimine gegilir. Kusaklarin ¢ati makaslariin
geldigi yerlerde oldugu dikkate alinmalidur.

/

| KUSAK|

Sekil 2.6: Kusaklarin ¢izimi

Makasin gelecegi yerdeki mertekten offset komutu ile kusaklar olusturulur.
Diizenlemeler igin trim, extend komutlarindan faydalanilir.
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2.4.6. Dikme

Dikmeler c¢ati planlarinda makaslarla asiklarin kesistikleri noktalarda gosterilir.
Dikmelerin gosterilmesinde rectangle komutu ile dikme ebadinda dikdortgen ¢izilir.

Kesisim yerlerine bu dortgenler igleri taranmis sekilde copy komutu ile yerlestirilir.

m | ]

300

TDIKME

Sekil 2.7 : Dikmelerin ¢ati planminda gosterilmesi

2.4.7. Baca ve Baca Kasnag

|| Lol Lol LAl ||

BACA

Sekil 2.8 : Baca kasnag ¢izimi

Baca etrafina line ile cizilen ¢izgiler offset komutu yardimiyla kasnak seklinde
bacanin etrafindan dondiiriiliir. Trim komutu ile diizenlemeler yapilir.
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2.5. Cat1 Kesiti Cizim

Ahsap catilarda boy kesit resimleri ¢atinin uzun kenarina paralel olarak belirlenen
kesme diizlem yerine gore bakig yoniinde bakilarak ¢izilen resimlerdir. Cati1 plan ve en
kesitinde tam olarak agiklanamayan ¢at1 elemanlar1 bu resimlerde, ¢ati planina bagli olarak
baska bir yonden bakilarak cati elemanlarinin goriiniis ve kesitleri ¢izilir. Eger boy kesit,
kesit yeri mahya hattina yakin bir yerden gegiyor ise ¢atinin i¢ yapisinin tamama yakini
goriiniir, fakat kesit yeri sacak tarafina yaklastikca catinin egiminden dolay1 ¢at1 icerisinin
belli bir kismi goriiniir, mahya hatt1 ve ¢ati i¢ kisminin belli bir kisminda ¢at1 6rtli malzemesi
goriiniir.

Cat1 igersinin mahyaya yakin kisimlarini ¢ati Ortii malzemesi kapatir ve cati igerisi
goriinmez. Bunun igin de ¢ati egimine gore kesit yeri sagaktan mesafesi dlgiilerek ¢atinin ig
kisminin ne Kkadar goriinecegi hesaplanir. Ayrica ¢ati mahya hattinin yiiksekliginin de
hesaplanarak Slgekli ¢izilmesi gerekir.

Kesme diizleminin gectigi yerden bakis yoniinde bakilarak catinin i¢ yapisi, cati
elemanlarinin goriiniisleri, 6zellikle asiklarin dikme —mertek ve gogiisleme baglantisi, ¢atinin
mahya hatt1 gorlintiisii, arka planda ¢atinin diger kisimlarinin goriiniisii hakkinda bilgi veren
resimlerdir. Cat1 planindan en kesit resimlerinde oldugu gibi cat1 elemanlar1 taginarak cizilir.
Genellikle ¢at1 planinin bakis yoniine gore yan taraflarma cizilir.

2.5.1. Doseme

Cat1 planindan boy kesit kesme diizleminden, bakis yoniinde bakarak ¢ati uzun kenari
boyunca, ¢atinin oturacagi doseme veya birakma kirisini altindaki mesnetlerle birlikte, sagak
veya kalkan duvar1 dahil ¢at1 planindan tasiyarak yardimer ¢izgilerle ¢izilir.

o0
+Kalkan duvar e

'

Cati egimi 1/3 oldugundan

Sekil 2.9 : Doseme ve kalkan duvar ¢izimi

Kalkan duvar yiiksekligi yani boy kesit yiiksekligi cati egimine uygun olarak
hesaplanilir.
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2.5.2. Asik

Asiklarin ¢izimi genelde offset komutu ile yapilir. Buradaki offset mesafeleri cati
egimine gore hesap edilir.

2.5.3. Dikme

TEPE ASIGI

ORTA ASIK IIDIKME DIKME || aLkan
DUWVAR

[
|| DAMLALIK ASIG

YASTIK

Sekil 2.10 : Asik ve dikmelerin ¢izimi

Dikmeler kat planindan extend, line vb. komutlarl aracihigiyla tasinarak g¢izilir.
Elemanlarin bakis yoniine 6n ve arkada olma durumlarma gore trim komutu ile diizenlenir.

2.5.4. Mertek

Plandaki mertekler extend komutu ile kesite taginir. Trim komutu ile fazlalik ¢izgiler
budanr.

mertekler

7 ﬂmﬂ”mmmmﬂﬂ%mﬂﬂmmmmmmmmﬂﬂmﬂmwmmmﬂﬂmﬂmw

Sekil 2.11 : Merteklerin olusturulmasi
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2.5.5. Kusak

Rectangle komutu ile kusak kesiti ebadinda dikddrtgen ¢izilir. Copy komutu ile uygun
yerlere ¢cogaltilarak kugaklarin kesiti olusturulmus olur.

KUBAKHAR

A e e e W/WWWMW»WW

7 A-A KESITI Z

=

Sekil 2.12: Kusaklarin ¢izimi

GOGUSLEMELER
T ™ T i ™

AT INA T INA TN
4HHHP4HHHP4MHH%L
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Sekil 2.13: Gogiislemelerin ¢izimi

Dikmeler tizerinde line komutu ile polar tracking yardimiyla 45° egimli gogiislemeler
asiklara kadar uzatilarak cizilir. Cizim asamasinda tek dikme {izerinde c¢izildikten sonra
gogiislemeler, copy komutu ile diger dikmeler iizerine kopyalanir. Kesisen ve arka planda
kalmasi gereken ¢izgiler trim komutu ile budanarak diizenlenir.

2.5.7. Baca, Kaplama ve Oluklar

Baca Cati Kaplamasi
T

T, T T,
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Sekil 2.14: Baca ve cati kaplamasinin kesitte goriiniimii

Besik catilarin boy kesitinde kalkan duvardan dolay1 oluklar pek gosterilmez.

Eger kesit diizlemi bakis yoniine gore tepe mahya arkasinda kalmis ise kesit
diizleminin gegtigi yere gore hesaplanarak iist kisim goriiniis olarak goériineceginden kaplama
¢izilmelidir. Bu kaplama hatch komutu araciligi ile tarama yapilarak olusturulur.

Bakis yoniine gore kesitte baca goriiniiyor ise line komutu yardimyla ¢izilir. Gerekli
diizenlemeler trim komutu ile budanarak yapilir.
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——————{ UYGULAMA FAALIYETi

)—

Asagida sagaklar dahil dis Olgiileri verilmis catiya, besik ¢ati tanzimi yaparak catinin
plan ve kesitini ¢iziniz.

1100
Kalkan |
Duvar
Y S
=
=
(o=
v ¥V v
Islem Basamaklari Oneriler

VVVVVVYY

Is onliigiiniizii giyiniz.
Cizim programini ¢alistiriniz.
Cizim smirlarini belirleyiniz.

Cizim katmanlariniz1 (layer) olusturunuz.

Cat1 t tanzimini yapiniz.
Cat1 planini ¢iziniz.
Cat1 kesitini ¢iziniz.
Cizimi kaydediniz.

» Temiz ve diizenli olunuz.

» Programi ¢alistirmak i¢in masa iistiinde
kisayol olusturunuz.

» CAD c¢izim programi agildiginda
kendinize ait yeni bir sayfa aginiz.

» CAD programi tools, options
seceneklerinden kisisel ayarlarinizi
yapiniz.

» Cizimde kullanmaniz gereken arag
cubuklarini yiiklemeniz zamandan
kazanmanizi saglar.

» Yapacaginiz ¢izim i¢in oncelikle bir
islem sirasi1 belirlerseniz ¢iziminizi daha
kolay yapabilirsiniz.

» Yapacaginiz ¢izim i¢in gerekli katman
ayarlarin1 kullanmay1 unutmayiniz.

» Calismaniz1 sik sik kaydediniz.

» Yaptigmiz ¢izimi, dgretmeninizin
sOyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz.

» Giivenlik tedbirlerine uyunuz.

» Programi ve bilgisayarimizi diizgiin bir
sekilde kapatiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Cizim alanimi belirlediniz mi?

Katman ayarlarini yaptiniz mi?
Cat1 tanzimi yaptiniz mi?
Kalkan duvari ¢izdiniz mi?
Tepe mahyayi ¢izdiniz mi?

Asiklar ¢izdiniz mi?

Mertekleri ¢izdiniz mi?

Planda kusaklar1 gosterdiniz mi?
Baca kasnaklarini ¢izdiniz mi?

OO No|gO WM

-
©

Makaslari ¢izdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gdrmiiyorsamz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.

32



Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.
1. Cati alanint, SUyU ................ akitacak sekilde egimli yiizeylere ayirmaktir.
2. Catiy1 iki egimli yiizeye ayiran ........ .......... yeri gizilir

3. Cat1 alanim1 olusturan dis ¢izgiden iceriye dogru duvar genisligi kadar .............
komutu kullanilarak kalkan duvar ¢izgileri gizilir.

4, Besik cati makasindan faydalanilarak line, extend, trim komutlar1 yardimiyla kalkan
duvarlar arasindan .......... y e V€ iiiiiiins asiklari olusturulur.

5. Mertek araliklari ............... cm alinir

6. Dikmeler ¢at1 planlarinda ............. agiklarin kesistikleri noktalarda gosterilir.

7. Dikmeler iizerinde line komutu ile ............. .....cooeeininn yardimiyla 45° egimli

gogiislemeler asiklara kadar uzatilarak ¢izilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geg¢iniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

(AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda, kirma cati plan ve kesitini bilgisayar
ortaminda ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Elle c¢izilen c¢esitli kirma ¢ati planlarimi arastiriniz ve smifta arkadaslarmizla
paylasiniz.

3.KIRMA CATI PLAN VE KESIT CIZIM

3.1. Cizim Simirlar

Cizim sinirlari; binanin eni, boyu, dis dl¢lilendirme ve aks ¢izgileri dikkate alinarak
belirlenir.

Sinirlart belirlerken Limits komutuna girilir. Bunun i¢in komut satirina limits yazarak
“Enter” tusuna basilir. Komut satirinda sol alt kosenin koordinatini girmenizi isteyen
“Specify lover left corner or <0,0>:” yazis1 belirir.

-||4 4/ » [ M, Model { Layoutl [ Layout2 /

" Command:
LIMITS
REeset Model space limits:

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0,0>:
SNAP|GRID |ORTHO [POLAR |0SNAP |0 TRACK | DUCS |

Resim 3.1: Cizim sinirlar1 ayarlari

Bu boliime istenilen sayilar yazilabilir ya da dogrudan “Enter” tusuna basilarak “0,0”
degerleri kabul edilir. Komut satirinda bu sefer sag {ist kdsesinin koordinat degerlerini
girilmesi istenen “Specify upper right corner or < 420,297 > :” yazisi belirir.

B LIMITS
Eeset Model s=space limits:
Specify lower left corner or [OH/OFF] <0,0>:

Specify upper right corner «<420,297>:
SNAP|GRID |ORTHO [POLAR |0SNAF [0TRACK|DUCS

Resim 3.2: Cizim sinirlar ayarlarn

Bu béliime de binanin eni, boyu, dis 6l¢iilendirme ve aks ¢izgileri dikkate alinarak
belirlenen ¢izim siirlart degerleri girilerek “Enter” tusuna basilir. Komuttan ¢ikildiktan
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sonra sirastyla ‘Z’ tusuna, “Enter” tusuna, ‘A’ tusuna,“Enter” tusuna basilarak yeni
koordinat degerlerinin bilgisayar tarafindan kabul edilmesi saglanir.

B Command: z
Z00M
Specify corner of window, enter a scale factor (n¥X or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Cbhiject] <real time>»: a
Eegenerating model.

Resim 3.3: Cizim smirlar1 ayarlar:

3.2. Katman Ayarlar

Ekranda c¢izilen ¢izgilerin hangi elemana ait olduklarini, rengini, ¢izgi tipini, acilip
kapatilmalarini, kilitlenmelerini veya kilidin kaldirilmasini kisacasi ¢izimin kontrol altinda
tutulmasini saglar.

Ornegin, katman ismi asik, rengi mavi (blue), cizgi tipi siirekli(continuous), katman
ismi yastik, rengi kirmizi (red), ¢izgi tipi noktali siirekli(continuous) gibi isimlendirilerek
katmanlar olusturulmalidir. Katman ayarlar1 yapilirken renk sirasinin kalem kalinlig1 olarak
alimmasi tavsiye edilir.

I:: Current layer: Yazilar Search forlayer @
Gl D R e 7
£& Filters || 5. MName 0. Fre.. L. Color Linetype Linewei.. Plot5.. P.. N. Description =
Bg All = 0 W O G g w. Continu.. — Defa.. Colord & O
g AllUsed L= agik § O G bl Continu.. — 025.. Colors & O
.= Defpoints ¢ O G g w. Continu.. — Defa.. Color7 =
= Dikme O G 114 Continu., = 030.. Color. & 0 =
.= digeme 0 g @ 252 Continu.. == 030.. Color.. & 0
g 2= gergi kirisi Q :CE o W 126 Continu,., = 030.. Color. &= 0
E .~ gogoslerne | :CE & 43 Continu. = 030.. Color. &= 0
% <7 Kaplama o :CE & @ cy.. Continu.. — 025.. Colord &= B b
= = kusak O G B 230 Continu.. === 030.. Color. & B
% <7 mahya o :CE o @72 Continu. — 025.. Color_.. &= B
] ¢ ottt Pl Mertek 0 T £ @42 Continu. = 030.. Color.. & O -
O || [ClInvert filter €< « | m v
-
g All: 15 layers displayed of 153 total layers

Resim3.4: Katman ayarlarini olusturmak

3.3. Cat1 Tanzimi

Kirma cati uygulamalarinda ise egimli ylizey sayis1 fazla oldugundan planda cati
diizenlemesinde genellikle agiortay yontemi ve daralan diizlemler yontemi uygulanir.

Cat1 tanzimi uygulamasinda dikkat edilmesi gereken nokta, bina kdoselerinin
aglortaylarini uzatarak kesisen yerleri birlestirmek olarak ifade edilir.
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Cat1 tanzimi sekillerinde belli bir standart yoktur. Tanzim, tamamen binanin geometrik
sekliyle alakalidir. Yani ¢atimiz, bina planina baglh olarak kare, dikdértgen, yamuk, tek veya
cift cikintili, T tipli, saplamali vb. isimler alabilir.

\jj
L0

T T I

C) d)

b)

T
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T

JLILITIET T
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Sekil 3.1: Cati tanzim asamalari

> Binanim koselerinden 45°lik agiortaylar polar tracking yardimiyla line komutu
ile ¢izilir.

»  Bu agiortaylar extrude komutu ile kesistirerek tepe noktalar1 bulunur

> Her iki tepe noktasini birlestirerek tepe mahyasi ¢izilir. Bu asamada trim ve line
komutu kullanilir.

Degisik sekillerdeki ( L tipli, H tipli, tek veya g¢ift ¢ikintili vb.) planlara tanzim
edilecek catilarda ise binay1 olusturan kisimlar, muhtelif dikdortgenlere ayrilarak kolay bir
sekilde yapilabilir.

3.4. Cat1 Plam Cizimi

Son kat, kat plam1 {izerinden sagak paylar1 belirledikten sonra c¢ati taban alam
belirlenir. Bunu yapmak i¢in line ve offset komutlar1 kullanilir. Polar tracking yardimiyla
line komutu kullanilarak bina koselerinden agiortaylar cizilir. Cizgiler kesistirilerek egimli
yiizeylerin kesigim yerleri olan mahya eksenleri ortaya ¢ikarilmis olur.
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SACAK

MAHYA

Sekil 3.2: Mahya eksenlerinin ¢izimi

Cat1 mahya eksenlerinin her iki yanina offset komutu ile mahya kesti 6lgiisiine gore
mesafe belirlenerek mahyalar ¢izilir. Eksen ¢izgileri silinir. Fillet ve trim komutu yardimiyla
kesismeler diizenlenerek mahya ¢izimi bitirilir.

Sekil 3.3:Mahya cizgilerinin olusturulmasi
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3.4.1. Asik

Mahya ¢izimi bitiminde dis kenar ¢izgilerinden igeriye dogru offset komutu ile agik

cizgileri cizilir. Offset yapilan ¢izgilerin katmanlar1 asik olarak degistirilir. Mahyalarla
kesisen ¢izgiler trim, filet vb. komutlarla diizenlenir.

TABAN
ASIGI
s TEPE
MAHYA
DE

MAHYA

ORTA
FEPE =
Manva—| A51CT

TEPE
MAHYA

Sekil 3.4: Taban ve orta asik cizgilerinin olusturulmasi

oy
A\ I\',ETEK
/@\\

3.4.2. Mertek

N

| S

Sekil 3.5: Merteklerin ¢izimi
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Asiklarin ¢iziminden sonra mertek cizimine gegilir. Cizime, herhangi bir tepe mahya
ve egik mahyanin kesisiminden baglamak daha dogru olabilir. Kesisim yerinden line komutu
ile akis yoniinde bir ¢izgi ¢izilir. Offset komutu ile mertek dar kenar uzunlugu olan 5 cm’nin
yarist 2,5 cm alinarak ¢izginin iki tarafina offset yapilir ve mertek olusturulur. Olusturulan
mertekten yararlanilarak Array (rectangular array), copy vb. komutlar kullanilarak mertekler
cogaltilir. Mertek araliklar1 eksenden eksene 50 cm alinir.

Akig yoni farkliliklarinda mirror Komutundan faydalanilarak kolayca 90°
dondiirtilmiis mertekler yapilabilir. Diizenlemeler i¢in trim, extent komutlar1 kullanilabilir.

Trim komutu ile budama yaparken c¢ati elemanlarinin asagidan yukariya dizilis sirasina
dikkat edilmelidir.

3.4.3. Kusak
Mertek cizimin bitiminde kusaklarin cizimine gegilir. Kusaklarin ¢ati makaslarinin

geldigi yerlerde oldugu dikkate alinmalidir. Katman ayarlandiktan sonra line ve offset
komutu ile kusaklar ¢izilir. Trim komutu ile budama yapilarak diizenlenir.

| IE 1],

WUSAKLAR N

I [ .~ [ ]] []
Sekil 3.6: Kusaklarin ¢izimi

3.4.4. Dikme

Dikmeler cati planlarinda asiklarimin altinda kalmaktadir. Fakat yerlerini belirtmek
adma, dikme ebadinda rectangle komutu ile dikdértgenler cizilir. igleri hatch komutu ile
taranir ve dikme gelen yerlere copy komutu ile kopyalanir.
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Sekil 3.7: Dikmelerin gosterilmesi

3.4.5. Baca

Son kat planinda gosterilen bacalar, ayni yerlerinde dis duvarlar1 ile beraber cati
planinda gosterilir. Gosterilirken rectangler, line, trim ve offset komutlarindan faydalanilir.

d 44

BACA

Sekil 3.8: Baca ve baca kasnaginin gosterilmesi

3.4.6. Baca Kasnag

Bacalarin gevresi ahsap 5x10 malzemelerle kasnak seklinde dolanilir. Bu ¢ati planinda
gosterilir. Gosteriminde line, offset ve trim komutlar1 kullanilir.
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3.4.7. Sagcak

Sacak son kat planindan disa dogru olan ¢ikintidir. Yagmur ve kar sularinin bina
cephesine verecegi zarari minimuma indirmek igin yapilir. Mertekler sagak ucuna kadar
uzatilarak ¢izilir.

3.5. Cat1 Kesiti Cizim

Ahsap catilarda boy kesit resimleri ¢atinin uzun kenarina paralel olarak belirlenen
kesme diizlem yerine gore bakis yoniinde bakilarak cizilen resimlerdir. Cat1 plan ve en
kesitinde tam olarak agiklanamayan ¢ati elemanlar1 bu resimlerde, ¢at1 planina bagl olarak
baska bir yonden bakilarak cati elemanlarinin goriiniis ve kesitleri ¢izilir. Eger boy kesit,
kesit yeri mahya hattina yakin bir yerden geciyor ise catinin i¢ yapisinin tamama yakini
goriiniir, fakat kesit yeri sacak tarafina yaklastikca catinin egiminden dolay1 cat1 igerisinin
belli bir kism1 goriiniir, mahya hatt1 ve ¢at1 i¢ kisminin belli bir kisminda ¢at1 6rtii malzemesi
goriiniir.

Cat1 icersinin mahyaya yakin kisimlarini gati ortii malzemesi kapatir ve cati igerisi
goriinmez. Bunun i¢in de cat1 egimine gore kesit yeri sacaktan mesafesi ol¢iilerek ¢atinin ne
kadar i¢ kisminin goriinecegi hesaplanir. Ayrica ¢ati mahya hattinin yiiksekliginin de
hesaplanarak 6l¢ekli ¢izilmesi gerekir.

Kesme diizleminin gectigi yerden bakig yoniinde bakilarak catinin i¢ yapisi, cati
elemanlarinin goriiniisleri, 6zellikle asiklarin dikme —mertek ve gogiisleme baglantisi, ¢atinin
mahya hatt1 goriintiisii, arka planda ¢atinin diger kisimlarinin goriiniisii hakkinda bilgi veren
resimlerdir. Cat1 planindan en kesit resimlerinde oldugu gibi ¢ati elemanlar1 taginarak cizilir.
Genellikle ¢at1 planinin bakis yoniine gore yan taraflarna cizilir.
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3.5.1. Doseme

Cat1 planindan boy kesit kesme diizleminden, bakis yoniinde bakarak ¢ati uzun kenari
boyunca, ¢atinin oturacagi déoseme altindaki mesnetlerle birlikte, sagak ¢ati planindan taginir
ve yardimei ¢izgilerle line komutu kullanilarak ¢izilir. Hatch komutu ile taramalar yapilir.

CATI EGIMI 1/3 |

I

] e e Vi e A AN RO R RN

Sekil 3.10: Asiklarin cizilmesi

Kesit diizlemin gectigi noktadan uzatma ¢izgileri ile asiklarin yerleri belirlenir.
Rectangle komutu ile olusturulan asik kesiti buralara copy komutu ile kopyalanir. Goriiniis
olarak goriilen agiklarda line komutu ile ¢izilir.
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3.5.3. Dikme

1 DIKMELER \

“

Al e | ]

Sekil 3.11: Dikmelerin ¢izilmesi

Kesit diizlemin gectigi nokta itibariyle bakis yoniinde goriilen dikmeler, tasima
cizgileri ile yerleri belirlendikten sonra altlarindaki yastiklari ile beraber line komutu ile
cizilir.

3.5.4. Mertek

EnzTE

AT R

R R RRe P A e e T AR R

T

Sekil 3.12: Merteklerin cizilmesi

Plandan extrude komutu yardimiyla mertekler uzatilir. Trim komutu ile budama
yapilarak diizenlenir.
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3.5.5. Kusak
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Sekil 3.13: Kusaklarin ¢izimi

Asiklarin altina plana uygun sekilde line komutu ile kusaklar cizilir. Offset
komutundan da faydalanilabilir. Mahya ile kesistikleri noktalarda, ge¢meler i¢in trim ve line

komutu ile diizenlemeler yapilir.

3.5.6. Gogiisleme

Sekil 3.14: Gogiislemelerin cizimi

Dikmeler iizerinde line komutu ile polar tracking yardimiyla 45° egimli gogiislemeler
asiklara kadar uzatilarak cizilir. Cizim asamasinda tek dikme {izerinde c¢izildikten sonra
gogiislemeler, copy komutu ile diger dikmeler iizerine kopyalanir. Kesisen ve arka planda
kalmasi gereken ¢izgiler trim komutu ile budanarak diizenlenir.
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3.5.7. Baca

Sekil 3.15: Bacalarin kesitte gosterilmesi

Kesit diizlemleri genelde bacalarin iizerinden gecirilmez. Dolayisi ile bacalar kesitte
goriinlis seklinde goriilir. Bacalarin g¢iziminde line komutu ve diger diizenleme
komutlarindan faydalanilir.

3.5.8. Kaplama

Eger kesit diizlemi bakig yoOniine gore tepe mahya arkasinda kalmis ise kesit
diizleminin gectigi yere gore hesaplanarak iist kisim goriiniis olarak goriineceginden kaplama
cizilir. Bu kaplama hatch komutu araciligi ile tarama yapilarak olusturulur.

3.5.9. Oluk

Catilarin kesitinde oluklar pek gosterilmez. Daha ¢ok detay resimlerinde gosterilir.
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Asagida Olgiileri ile verilen doseme iizerine kirma gati tanzimi yaparak cati plani ve
kesitini bilgisayar ortaminda ¢iziniz.

L 900 L
il 1
[an]
(=]
Lo ]
| 200
[an]
(o] (=]
L] ow
(o]
400 L
1
L]
L]
=+
| 1100 !
il 1
Islem Basamaklar Oneriler
> Is onliigiiniizii giyiniz. > CAD programu tools, options
» Cizim programini ¢alistiriniz. segeneklerinden kisisel ayarlarinizi
» Cizim sinirlarini olusturunuz. yapiniz.
» Katman ayarlarini yapiniz. » Katman ayarlarini kullanmay1
» Cat1 tanzimini yapiniz. unutmayiniz.
» Cati planini ¢iziniz. » Calismanmzi sik sik kaydediniz.
» Cati kesitini ¢iziniz. » Yapacaginiz ¢izim i¢in 6ncelikle bir

islem sirasi1 belirlerseniz ¢iziminizi daha
kolay yapabilirsiniz.

» Cizimi kontrol ederek ¢izim lizerindeki
cizgilerin eksigini veya fazlaligini
kontrol etmeyi unutmayiniz.

» Yaptigmiz ¢izimi, dgretmeninizin
sOyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz.

» Programi ve bilgisayarimizi diizgiin bir
sekilde kapatiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Cizim alanin belirlediniz mi?

Katman ayarlan yaptiniz mi1?

Cat1 tanzimi yaptiniz mi?

Bacalari ¢izdiniz mi?

Tepe mahyay1 ¢izdiniz mi?

Egik ve Dere mahyalar ¢izdiniz mi?

Mertek araliklarini ayarlayarak ¢izdiniz mi?

Baca kasnaklarini ¢izdiniz mi?
Makaslari ¢izdiniz mi?

© XN~ wWIN -

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gdrmiiyorsamz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.

1. Cati1 tanzimi uygulamasinda dikkat edilmesi gereken nokta, bina koselerinin
................. uzatarak kesisen yerleri birlestirmek olarak ifade edilir

2. Cat1 tanzimi sekillerinde belli bir standart yoktur. Tanzim, tamamen binanin
............... sekliyle alakalidir.

3. Mabhya ¢izimi bitiminde dis kenar ¢izgilerinden igeriye dogru ............... komutu ile
asik cizgileri ¢izilir

4, Mertek Cizimine, herhangi bir tepe mahya ve ....... ............... kesisiminden
baslamak daha dogru olabilir.

5. Akis yonii farklhiliklarinda ................ komutundan faydalanilarak kolayca 90°
dondiiriilmiis mertekler yapilabilir.

6. Kesit diizlemin gectigi noktadan uzatma ¢izgileri ile asiklarin yerleri belirlenir.
Rectangle komutu ile olusturulan asik kesiti buralara ............. komutu ile
kopyalanir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETi—4

(AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda, cati plan ve kesitlerinde Slgiilendirme
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Okul i¢i boliimlerden daha dnce ¢izilmis mevecut ¢ati plani ve kesit projelerini

inceleyiniz.

> Okul dis1 isgletmelerden temin edeceginiz cati plani ve kesit ¢izimlerini
inceleyiniz.

> Kiitiphane kaynaklari ve internetten bulabilecegiz cati plan1 ve kesit projelerini
inceleyiniz.

4, OLCULENDIRME

4.1. Olciilendirme Stili

Cizimi yapilmis olunan nesnenin imalatinin yapilabilmesi i¢in gerekli Ol¢iilerinin
bilinmesi gerekir. Cizim igin gerekli olan Slgiilendirme bu nedenle sekil lizerinde gosterilir.
Dimension sarkan meniisiinden, Format sarkan meniisiinden, dimension ara¢ ¢ubugundan ya
da komut satirindan dimstyle (Dst) yazildiginda dimension style maneger diyalog kutusu
acilir. Diyalog kutusunun sol iist kdsesinde style listesi vardir. Burada dnceden olusturulan
stiller goriilebilir.

ile d View raw  Dimension
H[ S E O % |5 wye. @, &
= R e A —
2 2 kusak £& Layer States Manager... Layer
e —— Layer tools )
&éO[_J@Q%CQCI (D &
olor... —_—
EPEETERT=TEC] [ = A
e ———_— Lineweight...
P -
T Jim Secale List...
W
= Ay Text Style...
% Dimension Style.
5 Table Style...
V& Multileader Style
4 il Plot Style... —
T Point Style..
"8  Multiline Style..
@ Units..
7 Thickness
5( Drawing Limits
[T Rename.
m " m T T T

Resim 4.1: Format sarkan meniisii

[FS A0 2 0ARE ME L0 ® N4 A ] TASMZ <4

Resim 4.2: Dimension komut satir1
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ﬂ Dimension Style Manager

Current dimension style: TAVSAMAZ
Styles: Preview of: TAVSAMAZ

i

A Annotative
150-25
Standard
TAVSAMAZ

14411

3
8

r—

Pay’
&

List: Description

[ Al styles

TAVSAMAZ

Dant list styles in Xrefs

Resim 4.3: Olgiilendirme ayarlari

4.2. Olgiilendirme Ayarlari

4.2.1. Yeni(New)

Yeni olciilendirme bigimine verilecek ad buraya yazilir. Cati plani i¢in iki isim agma
yeterli olacaktir. “New”e tiklayarak Once i¢ Olgiilendirme daha sonra da dis dlgiilendirme
ayarlar1 yapilir.

>
>

>

New style name: Bu kisma yeni stilin ismi girilir.

Start with: Bu kisimda daha once var olan stillerden baslanilarak yeni stilin
baslangic referansi tanimlanir.

Use for: Bu kisimda olusturulacak yeni stilin hangi oOlgiilendirmeler igin
kullanilacag1 tespit edilir. Biitiin bir Olgililendirme i¢in kullanilabilir veya
acilacak alt seceneklerden biri belirlenebilir.

Continue: Bu sekme tiklanarak yeni olusturulacak Olgiilendirme stili
6zelliklerinin tanimlanmasi i¢in devam edilir.
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T

Mew Style Name:

M.ONLOER]
Start With:

| TAVSAMAZ -
[C] Annotative (1)

Use for:

’.NI dimensions

Resim 4.4: Olgiilendirme yeni stil ayarlari

4.2.2. Cizgi (Lines) Ayarlar

> Dimesion lines: Burada 6lgii ¢izgisi ayarlar yapilir.

o Color: Olgii gizgisi rengi ayarlanr.

o Lineweight: Olgii gizgisinin ¢izgi kalinlig1 gerekirse ayarlanabilir.

o Extend beyon ticks: Tick 6l¢ii ¢izgisinin yanlara dogru Ol¢ii ¢izgisi
uzantisi olarak ¢iktisinin ne kadar olacagi yazilir.

o Baseline spacing: Paralel iki 6l¢ii ¢izgisi arasindaki aralik ¢izgi birimi
cinsinden yazilir.

o Subress: Olgii ¢izgisinin ilk ucu olan Dim1 ve ikinci ucu olan Dim2 igin
kutucuklar igaretli olursa 6l¢iilendirmenin ug¢ kisimlarindaki 6l¢iilendirme
isaretleri secili olmaz. Ol¢ii ¢izgisi uclar1 bostur.

| Av Modify Dimension §

I Lines |S)'mbols and Amows I Text I Fit I Primary Units INlemaie Units ITo\emnces|

Dimension lines

Calor: [ I Bylayer

Linetype | —— ByBlock v <

Lineweight: [ — ByBlock '] %;

Extend beyond ticks: 10 z

Baseline spacing: 20 : -
&

Suppress: [=] Dim line 1 [ Dim line 2

Extension lines

Color Extend beyond dim lines: 0 =
Linetype ext line 1 —— ByBlock - -
[ ] Offset from origin: 0 =

Linetype ext line 2: [ — ByBlock -

[ Fixed length extension lines
Lineweight: [ — ByBlock ']

Length: 1

Suppress: [ Ext line 1 [ Ext ling 2

[ ok | [ Cancd | [ Heb

Resim 4.5: Lines diyalog kutusu
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> Extension lines: Olgii cizgisinden nesneye baglanan uzatma ¢izgisinin ayarlari

yapilir.
o Color: Uzatma ¢izgisi rengi ayarlanir.
o Lineweight: Uzatma ¢izgisinin ¢izgi kalinlig1 gerekirse ayarlanabilir.

o Extend beyon dim lines: Olgii ¢izgisinin iistiine dogru uzatma ¢izgisi
ciktisinin ne kadar olacagi yazilir.

o Offset from origin: Uzatma c¢izgisinin baslangici ile nesne arasinda
kalacak bosluktur. Say1 yazilmazsa uzatma ¢izgisi nesneye deger.
o Supress: Uzatma ¢izgisinin, Olgli ¢izgisi lizerindeki c¢iktisinin iptal

edilmesi i¢in kutucuklarin biri veya ikisi igaretli olmalidir.

4.2.3. Sembol ve Olgiilendirme Isareti (Symbols And Arrows) Ayarlar
>  Arrowheads: Olgiilendirme isareti (srraw, tick gibi) ayalarini yapar.

o First :1. 6l¢iilendirme isareti

o Second :2. Olgiilendirme isareti

T T—
| An Modify Dimension Style: TAVSAM

Lines | Symbols and Amows |Text I Fit I Primary Units INtemate Lnits IToIemnce5|
Amowheads
First:

[ 2 Oblique

Second: 3
[ 2 Obliue =
Leader:
[ B Closed filed

i,
Amow size: Q'-“

25 z

Arc length symbol
Center marks @ Preceding dimension text
() None () Above dimension text
@ Mark = () None
() Line Radius jog dimension

Dimension Break Jog angle: 45

Break size: Linear jog dimension
375 Jog height factor:

15 = | Text height

[ Cancel ] [

Resim 4.6: Symbols and arrows diyalog kutusu

o Leader : Gosterge isaretinin sekli ayarlanir.
. Arrow size : Olgiilendirme isareti biiyiikliigii ¢izim birimi cinsinden
almir.
> Center marks :Yay ve ¢ember merkezini ifade eden merkez iminin seklini
ayarlar.
. Mark: + seklinde merkez imi olur.
o Line: Cap boyunca boydan boya birbirine dik iki ¢izgi olur.
. None: Hig bir anlami olmayan yok segenegidir.
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o Break size: Merkez imi biiyiikligiidiir.
4.2.4. Ol¢ii Yazis1 Ayarlar: (Text )
Olcii metnidir. Olg¢ii ¢izgisinin {izerindeki metinleri diizenler.

Text style: Text style segeneginin yaninda bulunan sekmeye tiklanarak Text Style
diyalog kutusu ekrana getirilir. Bu diyalog kutusu ile Style name boéliimiinde 6nceden
olusturulan yazi stillerinden biri segilir veya New secenegi ile yeni bir yazi stili
olusturulabilir.

Rename (yeniden isimlendirmek), Delete (silmek), Font seceneginde Font name (font
ismi), Font Style (kalin, kalin italik, normal, italik gibi secenekler), Height (yaz1 yiiksekligi)
Use Big Font (biiyiik font kullan) gibi degiskenlerle yeni yazi stili olusturulabilir.. Effects
(efektler) seceneginde Upside down (alt iist), Backwards (sondan basa), Vertical (dikey),
Widht Factor (kalinlik faktorii), Oblique Angle (egiklik acis1) gibi degiskenler tanimlanir.
Preview boliimiinde yazi ile ilgili yapilan degisiklikler goriintiilenir. Apply secenegi ile
yapilan degisiklikler uygulanir. Cancel secenegi ile diyalog kutusundan c¢ikilir. Text
hakkinda bilgi almak i¢in Help (yardim) komutundan yararlanilabilir.

ﬂ Modify Dimension Style: TAVSAM —

| Lines | Symbols and NTow5| Text |F'rt | Primary Units INtemate LUnits |To|emnces| i
Text appearance
141,1

OV e =
Text color: [. ByLayer '] b

o

D
Fill color: ’|:| MNone '] e
Text height: 25 = 4

: w7
Fraction height scale: 1 : e
[ Draw frame around text Text alignment
Text pl nt _
placems () Horizontal
Vertical: [N::o\re ']
) @ Aligned with dimension line

Horizontal: [Centered v]
View Direction: [Leﬂ-tc-ngl"rt v] () 150 standard
Offset from dim line: 0625 -

[ ok | [ Cancsl | [ Heb

Resim4.7: Text ayar1 yapilmus dialog kutusu
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>

A Text Style

Current text style: Standard

Styles:

Fort

A notati\c'e Font Name: Font Style:
[11‘ Aial '] [itallk ']
Tavsamaz Use Big Font

Size
[ Annotative (1) Height
Match text orientation 25
to layout
[ Al styles v] Effects
[ Upside down Width Factor:
1
[~ Backwards
AaBbCcD ks e
Vertical 0

Resim4.8: Yazi fontunun ayarlanmasi

Text appearance: Olgii metninin bigimini diizenler.

Text style : Olgiilerde kullanilacak metin bicimini diizenler.

Text color : Olgii metninin rengini ayarlar.

Text height: Olgii metninin yiiksekligi ¢izim birimi cinsinden girilir.
Fraction height scale: Kesirli ifadelerin 6l¢li metnine oranini belirler. Bu
ayar ile ugrasmaya gerek yoktur.

Draw

frame around text: Kutucuk isaretli olursa oOl¢li metnini

dikdértgen icine alir.
Text placement: Olgii yazisinin 6l¢ii ¢izgisi tizerindeki konumunu ayarlar.
Vertical: Olgii yazismin 6lcii ¢izgisi iizerinde dik konumda olmasini

saglar
o

O
O
O

Centered : Olgiilendirme ¢izgisinin icinde ve ortasindadir.

Above : Ol¢ii yazisi, 6lcii izgisi lizerine yerlestirilir.

Outside : Olgii metnini 6l¢ii ¢izgisinin disina yerlestirir.

JIS : Japon standartlarina uygun olacak sekilde olgii yazisim
yerlestirir.

Horizontal: Olgii metninin dlgii ¢izgisi iizerinde yatay hizalamasim

yapar.
(o]
(o]

O
O

O
Ofset

Centered : Olgiilendirme ¢izgisinin ortasinda bulunur.

At ext line 1 : 1. uzatma ¢izgisine yanasik ve Ol¢li ¢izgisine
paraleldir.

At ext line 2 : 2. uzatma ¢izgisine yanasik ve Ol¢li ¢izgisine
paraleldir.

Over ext line 1: 1. uzatma ¢izgisi iizerinde ve 6l¢ii ¢izgisine diktir.
Over ext line 2: 2. uzatma ¢izgisi iizerinde ve 6l¢ii ¢izgisine diktir.
from dim line: Olgii metnin dl¢ii ¢izgisine gdmiilmesi durumunda

metnin iki yan bosluklarini belirler.
Text alimgment: Olgii metnin, dl¢ii cizgisi iizerinde hizalanmasini ayarlar.
Horizontal: Olgii metnin yatay durumda kalmasini saglar
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Aligned with dimension line: Olgii metnini dl¢ii ¢izgisi ile hizalar yani
paralel olmasini saglar. Genellikle bu secenek kullanilir.

ISO Standart: Uzatma ¢izgisi arasinda metin kaliyorsa ol¢ii ¢izgisi ile
hizalar paralel yapar. Metin uzatma ¢izgisi disinda bulunuyorsa yatay
olarak hizalar.

4.2.5. Olciilendirme Metni ve Isaretini Sigdirma (Fit )

Olgiilendirme yaparken yer darligi nedeniyle Slciilendirme metnini ve dlgiilendirme
isaretini kiigiiltmemiz gerekmektedir.
»  Fit options: Bu segenekler soyle 6zetlenebilir.

Either the text orthe arrows, whichever fits best: Metin veya olgi
seklinden hangisini sigdirma uygun ise onu seger.

Arrows: Oklar1 uzatma ¢izgileri arasinda tutar, yaziy1 da disar atar.

Text: Olgii metni uzatma cizgileri arasma yerlestirir, oklar ise disarida
kalir.

Both text and arrows: Metin ve oklardan herhangi biri bile sikisik olsa
ikisini de disar1 atar.

Always keep text between ext lines: Metni uzatma ¢izgileri arasina
sigdirir.

Suppress arrows if they don’t fit inside the extension lines: Uzatma
cizgileri arasinda yer yok ise tiimiinii goriinmez hale getirir.

_
A Modify Dimension Style: TAVSAMAZ_ a (S5

| Lines ISyrnboIs and Amows |Text | Fit |Primary Units |Ntemate Units |To|e|ances|

Fit options

1411

If there isn't enough room to place both text and
amows inside extension lines, the first thing to

move outside the extension lines is:

3
(@) Either teat or amows (best fit)

o
) Amows

© Ted

¥

() Both text and amows W
&

() Always keep text between ext lines

[ Suppress amows i they don't fit inside
extension lines

Text placement Scale for dimension features

When tet is not in the default position, placs it: [C] Annotative ®
(@ Beside the dimension line () Scale dimensions to layout
() Over dimension line, with leader @ Use overall scale of: 1 =
() Over dimension line, without leader Fine tuning
[ Place text manually

Draw dim line between ext lines

[ ok | [ canced | [ Heb |

Resim4.9: Olgiilendirme metni ve isaretini sigdirmalar sekmesi
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Text placement: Metin olmasi gerektigi yerde bulunamiyorsa asagidakilerden

biri segcilir.

o Beside the dimension line: Olgii metni, &l¢ii cizgisinin yanina
yerlestirilir.

o Over the dimension line, with a leader: Olgii metnini bir gosterge ile
0lcii ¢izgisinin yukarisina yazdirir.

o Over the dimension line, without a leader: Olgii metnini bir gdsterge
kullanmadan 6l¢ii ¢izgisinin yukarisina yazar. Kullanisl bir komuttur.

Scale For Dimension Features

o Fit options: Bu secenekte dlgek yandaki kutucuga girilerek degistirilir.

o Scale dimension to layout(paper space): Olgiilendirmenin, layout
modunda kullanilacak 6lgege uyarlanmasi istenirse bu segenek isaretlenir.

Fine tuning: Ol¢ii metninin yerlestirilmesi ile ilgilidir.

o Place text manually when dimensioning: Olgii metninin istenilen yere
yerlestirilmesini saglar.

. Always draw dim line between ext lines: Olgii oklar1 uzatma ¢izgisi
disinda bile kalsa Olgli ¢izgisini iki uzatma c¢izgisi arasina yerlestirir.
Kullanigh bir segenektir.

ﬂ Medify Dimension Style: TAVSAM.

| Lines |Sy1'nbo|5 and Amows |Text | Fit | Primary Units |Ntemate Units | Tolerances

Linear dimensions

Untfomat 1414

Precision

3
Fraction format: Horizontal

=
Decimal separator:

. - W
Round off: 0 = .Q:\
».
Prefix: R

Suffie: Angular dimensions

Measurement scale

Units format: [ Decimal Degrees

Scale factor: 1
[ Apply to layout dimensions only Precision: [D

Zero suppression

Zero suppression
[ Leading Trailing [ Leading

Sub-units factor: Ofest [ Trailing
100

0 inches

Sub-unit suffee:

Resim4.10: Yuvarlama ayarlar: sekmesi
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4.2.6. Yuvarlama Ayarlar1 (Primary Units)

Olgii birimi ile ilgili diizenleme yapilir.

>

Linear dimension: Dogrusal dlgiilendirme ayarlaridir.

o Unit format: Birim olarak Windows Desktop veya ondalikli (decimal)
kullanmamizi saglar.

o Precision: Olgii metninin ne kadar kiisiirli yazilmasi gerektigini
ayarlamamizi saglar.

o Fraction format: Bayagi kesir ol¢ii birimi segildiginde bu kutu aktif olur
ve buradan secgeneklere girilir.

o Decimal separator: Ondalikli ( decimal) 6lgii birimi kullanildiginda
ondalik kesir sayilarin arasinin nokta, virgil veya bosluk seklinde
ayarlanmasini saglar.

o Round off: Kisirlii sayiya girilen ondalik sayr hassasiyetinde
yuvarlatma yapilmasini saglar.

. Prefix: Ol¢ii metninin niine 6zel karakterler ( +, - , = vb. ) eklenmesini
saglar.

o Suffix: Olgii metinlerinin sonuna 6zel karakterler veya mm, cm, m gibi

birimler eklenmesini saglar.

Measurenent scale: Olgii degerlerinin biiyiiltme/kiiciiltme durumunu yani

Olcegini ayarlamamizi saglar.

o Scale factor: Olcek katsayisi girilecek say1 ile odlgiilen uzunlugun
carpilmasini saglar.

o Apply to layout dimensions only: Layout (paper space) modunda
gecerli olmasi i¢in onay kutucugunun isaretlenmesini saglar.

Zero suppression: Olgiilerdeki rakamlarin kiisuratlarmin atilmasini saglar.

o Leading: Virgiilden &nceki 0 (sifir) rakamimi gostermez. Ornegin, 0,6
rakamini, 6 gibi gosterir.

o Trailing: Virgiilden sonra gelen fazlalik 0 (sifir) rakamlarint gostermez.
Ornegin, 6,600 rakamini, 6,6 gibi gosterir.

o 0 Feet: Ayak uzunluk biriminde 0 (sifir) kiisurat1 gdstermez.

. 0 inches: Parmak 6l¢ii biriminde 0 (sifir) kiisurat1 gostermez.

Angular dimensions: Agili (daire, yay, elips vb.) Ol¢iilendirmelerin

yapilmasini saglar.

. Units format: Acili 6l¢ii birimlerinin se¢ilmesini saglayan kisimdir.

. Precision: Agili olgli sayilarmin virgiilden sonra ka¢ 0 (sifir )
yazilacagimi belirleyen kisimdir.

4.2.7. Alternatif Mimari Olg¢ii Birimleri (Alternate Units)

Alternatif mimari 6l¢li birimleri, Olgiilerin; ayak, parmak gibi ol¢ii birimleri ile
gosterilmesini saglar.
Display alternateunits: Bu kutucuk isaretlendiginde soniik olan segenekler aktif hale

gelir.
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Alternate Units

o Unit format: Alternatif 6l¢ii birimlerini gosterir.

o Precision: Ondalik kismin, virgiilden sonra gelen hanelerinin sayisini
gosterir.

o Multiplier for alt units: Esas ol¢ii degeri ile alternatif 6l¢ii degeri

arasindaki kat sayidir.
o Round distances to: Belirli bir katsayiya yuvarlatilmasini saglar.

o Prefix: Alternatif 6l¢ii degerinin basina 6n ek ekleme yapilmasini saglar.

o Suffix: Alternatif 6l¢li degerinin sonuna son ek ekleme yapilmasini
saglar.

Zero suppression: Kiisuratlardaki sifirlarin atilmasini saglar.

o Leading: Virgiilden 6nceki 0 (sifir) rakanim gostermez. Ornegin 0,6
rakamini, 6 gibi gosterir.

o Trailing: Virgiilden sonra gelen fazlalik 0 (sifir) rakamlarint gostermez.
Ornegin 66,00 rakamini, 66 gibi gosterir.

o 0 Feet: Bir ayak uzunluk biriminden kiiciik 0 (sifir) kiisuratin1 gostermez.

o 0 Inches: Parmak 06lgii birimi bir tam ayak oOlgiisiine denk oldugunda

parmakli kismi gosterilmez.

ﬂ Meodify Dimension Style: TAVSAMAZ

| Lines ISymboIs and Amows IText I Fit I Primary Units | Atemate Units | Tolerances

Display altemate units

Altemate units

Unit format: [ Decimal

Precision [D.DDD

Muttiplier for att units:

Round distances to:
Prefic: Placement
Surffio:

Fero suppression @ After primary value

[ Leading [ Trailing () Below primary value
Sub-units factor:

100

0 feet

0 inches

Sub-units suffpc:

Resim4.11: Alternatif Mimari Ol¢ii Birimleri sekmesi

Placement: Alternatif ol¢ii degerinin, 6lgli degerinin neresinde olacagin

belirler.

o After primary value: Alternatif 6l¢ii degeri, esas 6l¢ti degerinin yaninda
gosterilir.
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o Below primary value: Alternatif 6l¢ii degeri, esas Ol¢ii degerinin altinda
gosterilir.

4.2.8. En Kiiciik Hata Pay1 Ayar1 (Tolerances)
En kiictik hata payinin ayarlanmasini saglar.

> Tolerance format: Tolerans degerinin Olgii  ¢izgisi ilizerinde nasil
gosterileceginin ayarlanmasini saglar.

4.2.9. Stil Uzerinde Degisiklik (Modify)

Modify secenegi, dlciilendirme tekniginde degisiklik yapmak icin kullanilir. Modify
secenegi girildigi zaman “Override Current Style” diyalog kutusu ekrana gelir.

Bu diyalog kutusu ile;

Lines and arrows (gizgiler ve oklar),

Text (yaz1),

Fit (uygunluk),

Primary units (temel birimler),

Alternate units (degisimli birimler),

Tolerances (toleranslar) gibi degiskenler belirlenir.

4.3. Cizgisel ol¢iilendirme
Cat1 ¢izimlerinde makas, dikme ve mertek araliklar1, cephe hareketlilikleri ¢izgisel

Olciilendirme teknikleri ile lglilendirilir.

4.3.1. Linear (Dogrusal) Ol¢iilendirme

Yatay veya dikey konumdaki dogru pargalarinin 6lgiilendirilmesinde Linear komutu
kullanilir.

I b=

©10A

|
0~ 7&

Linear

Creates a linear dimension

| DIMLINEAR

Press F1 for more help

Resim4.12: Linear komutu
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Dimension Linear komutu girildiginde ekranda;

> Specify first extension line origin or <select object> mesaji ile oSl¢iilecek
mesafenin ilk noktasi girilir. Bu nokta ayni1 zamanda ilk 6l¢ii uzatma ¢izgisinin
bulunacagi nokta olur.

> Specify second extension line origin mesaj1 ikinci noktay1 belirlemenizi ister.
Ikinci noktayr belirlemenizin hemen ardindan AutoCAD meafeyi 6lciip
hesaplayarak 6l¢ii cizgilerini ve yazisini olusturur. Sonra asagidaki ileti metni
¢ikar;

»  Specify dimension line location or
[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]:  Bu ileti ile karsilagildiginda
oOl¢li ¢izgisinin bulunacagi yer segilir. Bu bolimde diger segenekler ile olgii
yazisi, yazinin dondiirme agis1 gibi 6zellikler ayarlanabilir.

4.3.2. Aligned (Acil) Olciilendirme:

Kullanimi Linear komutuyla aynidir. Aralarindaki fark Aligned komutunun agili
cizgileri 6l¢iilendirmesidir.

alxdn

@10 A

A
| (RIS
=

Aligned

Creates an aligned linear dimensien

[ DIMALIGNED

Press F1 for more help

Resim4.13: Aligned komutu

4.3.3. Ordinate (Ordinat) Olg¢iilendirme
Mekanik ¢izimde parga {iizerinde bir orijin belirlenerek makine pargalarinin
dogrulugunu saglamak i¢in ordinat 6l¢iileri kullanilir. Tiim biiyiik dlgiiler, o orijinin x veya y

koordinatlar1 seklinde tanimlanir. Bu orijin genellikle bir delik ya da iki parga yiizeyi gibi
parcanin kolayca tespit edilebilecek bir 6zelligidir.

4.3.4. Radius (Yari¢ap) Olciilendirme
Bu komut daire veya yaylarin yarigaplarimn dlgiilendirilmesinde kullamilir. Olgii
yazist Oniine R harfi konur bu harf 6l¢liniin yarigap degeri oldugunu belirtir. Dimension

Radius komutu girildiginde command satirinda;

Select arc or circle: Bir yay veya daire segin. Se¢im isleminin hemen ardindan
AutoCAD o6l¢iim sonucunu ekranda goriintiiler.
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Dimension text = 33:  Segcilen dairenin veya yayn yari ¢ap1 33 mm’dir.

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]:  Olgii ¢izgisinin yeri fare ile
belirlenir. Istenirse “t” (Text) yazilip enter a basilarak yazilin l¢ii yazis1 degistirilebilir.

|
PR QAR HME LA

Radius

Creates a radius dimension for a circle or an arc

e DIMRADIUS

Press F1 for more help

Resim4.14: Radius komutu

4.3.5. Diameter (Cap) Olciilendirme

Kullanini Radius komutuyla aynidir. Olgii degeri dniine “R” isareti yerine cap isareti
anlamina gelen “@” isareti getirilir.

4.3.6. Angular (Ac1) Olciilendirme

Agcilarin  Olgiilendirilmesinde bu komut kullanilir.  Dimension Angular komutu
girildiginde ag1 degeri 6l¢iilecek nesnenin segilmesini isteyen asagidaki mesaj okunur.

Select arc, circle, line, or <specify vertex>: Ag¢1 degeri 6lglilmek istenen nesne segilir.

Select second line: Arasinda ag1 6lgiilen ikinci ¢izgi segilir.

Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]: Olgii ¢izgisinin yeri fare
ile belirlenir. Veya diger dl¢iilendirme komutlarinda oldugu gibi 6l¢ii yazisi ve ag1 degeri ile
ilgili degisiklikler yapilabilir.

Dimension text = 129
4.3.7. Baseline (Temel Cizgi) Ol¢iilendirme

Bu olgiilendirme komutu; Linear, Ordinate veya Angular komutlariyla yapilmis
oOlciilendirmelerin bir uzatma ¢izgisinin temel nokta alarak dl¢lilendirme yapilmasina olanak
saglar. Dimension [ [] Baseline komutu verildiginde ilk olarak temel alinacak olgi
¢izgisinin secilmesi istenir.

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: Temel nokta
olarak almacak Ol¢ii ¢izgisi segildikten sonra Olgii ¢izgilerinin ikinci noktalar1 segilerek

Ol¢iilendirmeye devam edilir. Enter a basilirsa yeni temel nokta segilip Olgiilendirmeye
devam edilebilir. Komuttan ¢ikmak igin iki kez enter a basin.
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4.3.8. Continue (Devam Eden) Olciilendirme

Daha o6nce yapmis oldugunuz Olgiilendirmeleri ayni dogrultu ve Olgii ¢izgisi
acikliginda devam ettirebilmek i¢in kullanilir. Kullanilis1 Baseline komutuna ¢ok benzer.

]

BERE

=]

LB @ A A [k & [ TAvsAmaz

k

Continue
Creat imension that starts from an extension line of 2
previously created dimensien

=t DIMCONTINUE

Press F1 for more help

Resim4.15: Continue komutu
4.3.9. Leader (Bir Okla Cizimlere Not Eklemek)

Cizimlerde belirli noktalara isaret etmek i¢in ¢izimlere not eklemeniz gerekebilir. Bu
aldigmiz notun, isaret edebilmesi igin bir oku bulunmasi gerekir. iste bu komut, bir ok
cizerek bu okun yanina not almanizi bdylece ¢izimlerde belirli bolgelere isaret etmenizi
saglar. Dimension Baseline tiklanarak not alma komutu galistirihr. Ik 6nce okun sekli ve
bulunacagi nokta ayarlanir.

> Specify first leader point, or [Settings]<Settings>:Okun ilk noktas1 (Isaret edilen
yer).

> Specify next point:Okun ikinci noktasi. Istenirse Line komutu kullaniliyormus
gibi ¢izim yapilabilir. Enter a basilip tek ¢izgi ¢izilebilir.

> Specify text width <0>:Yaz1 genisligi

> Enter first line of annotation text <Mtext>: Yazilacak bilgiyi girin. Bu
durumdayken entera basilirsa Multiline Text Editor araci kullanilabilir. Istenirse
birden fazla satirli not alinabilir.

4.4. Kotlu Ol¢iilendirme

Cizgisel oOlgilendirme ¢izimi bittikten sonra kotlu oOlgiilendirme islemine gegilir.
Planlarda kotlu 6l¢iilendirme farkli yiikseklikteki biitiin kisimlara verilir. Kotlu 6l¢iilendirme
verilirken zemin kotu +0,00 kabul edilir. Zemin alt1 kotlar1 (-) eksi, zemin {istii kotlar1 (+)
degerli ve birbirine eklenerek verilir.

Cat1 planlarinda kotlu 6lgiilendirme yapilirken kat seviyesine dikkat edilir. Su basman
kotu (Bina giris kotu) bolgesel olarak her bolgenin imar yonetmeliklerinde belirtilmistir.

Genel olarak yapinin esas girisi 6niindeki tretuvar kotu, £0.00 veya +10 olarak kabul
edilir. Plan, kesit ve goriiniisler bu kota goére kotlandirihir. Planda kot isareti asagida
gosterildigi gibi uygulanir.

a4+ 14,50

Resim4.16: Planda kotlu él¢iilendirme
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Asagida odlgiileri ile verilen déseme {izerine kirma gat1 tanzimi projesini, mimari proje
¢izim esaslaria gore 6l¢iilendiriniz ve projenin yazilarini yaziniz.

+ 900 +
1 200
; _ 400 )
o | 1100 |
Islem Basamaklar: Oneriler

> Is onliigiiniizii giyiniz. » CAD programu tools, options
» Cizim programini ¢alistiriniz. se¢eneklerinden kisisel ayarlarinizi
» Cizim sinirlarini olusturunuz. yapiniz.
» Katman ayarlarini yapiniz. » Katman ayarlarini kullanmay1
> Olgiilendirme stilini olusturunuz. unutmayiniz.
> Olgiilendirme ayarlarini yapiniz. » Calismaniz sik sik kaydediniz.
» Kotlu dlgiilendirmeyi yapiniz. » Yapacaginiz ¢izim i¢in dncelikle bir

islem sirasi belirlerseniz ¢iziminizi daha
kolay yapabilirsiniz.

» Cizimi kontrol ederek ¢izim iizerindeki
cizgilerin eksigini veya fazlaligini
kontrol etmeyi unutmayiniz.

» Yaptigmiz ¢izimi, 6gretmeninizin
sOyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz.

» Programi ve bilgisayarinizi diizgiin bir
sekilde kapatiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Olgiilendirme stil ismi olusturdunuz mu?
2. Olgii ve sinir ¢izgisi ayarlarini yaptiniz mi?
3. Uzatma ¢izgisi ayarlarini yaptiniz mi?
4, Ol¢ii yaz1 ve rakam ayarlarmi yaptiniz nm?
5. Kisim ayarlarini (Primary units) yaptiniz mi1?
6. Olusturulan dl¢iilendirme stili {izerinde degisiklik yaptiniz m?
7. Cat1 planinin ¢izgisel dl¢ililendirmesini yaptiniz mi?
8. Cat1 planinin kotlu 6l¢iilendirmesini yaptiniz mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.

1. Dimension sarkan meniisiinden, format sarkan meniisiinden, dimension arag
c¢ubugundan ya da komut satirindan dimstyle (Dst) yazildiginda ........ .............
.............. diyalog kutusu acilir.

2. Paralel iki Ol¢li ¢izgisi arasindaki araligin ¢izgi birimi cinsinden yazildigi boliim
............................ boliimiidiir.

3. Olgii  cizgisinin  ¢izgi  kalimh@nin  gerekirse  ayarlanabildigi ~ boliim
....................... tir.

4. i s boliimiinde Olcli ¢izgisinden nesneye baglanan uzatma

¢izgisinin ayarlari yapilir.

5. Text style se¢eneginin yaninda bulunan sekmeye tiklanarak Text Style diyalog kutusu
ekrana getirilir. Bu diyalog kutusu ile ............ ............ boliimiinde onceden
olusturulan yaz stillerinden biri secilir veya New segenegi ile yeni bir yazi stili
olusturulabilir

6. i boliimii, Ol¢li yazisinin Ol¢i ¢izgisi lizerindeki konumunu

T boliimii, Ol¢li metninin ne kadar kiisiirlii yazilmasi gerektigini
ayarlamamizi saglar.

8. Yatay veya dikey konumdaki dogru parcalarinin dlgiilendirilmesinde ................
komutu kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

(AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda, ¢ati plan ve kesitlerinin yazilarim
yazabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Okul i¢i boliimlerinde daha once ¢izilmis mevcut ¢ati plani ve kesit projelerini

inceleyiniz.

> Okul dis1 isgletmelerden temin edeceginiz cati plani ve kesit ¢izimlerini
inceleyiniz.

»  Kiitiiphane kaynaklar1 ve internetten bulabilecegiz ¢at1 plan1 ve kesit projelerini
inceleyiniz.

5. YAZI STILLERI VE YAZI

5.1. Yaz Stili Olusturma

Metin bigimi denilince bir yaz tipi (font) ve diger yazi ile ilgili 6zellikler akla gelir.
Format sarkan meniisiinden Text Style’i segerek veya komut satirindan style ya da kisaca st
yazilarak Text Style diyalog kutusuna ulasilir.

CEETEE 0

Curmrent text style: Standard
Styles:

- Fort
& f\.nnotatlve Fort Mame: Fort Style:
1.Cahgkan

Standard [:& s v] [italik

Use Big Font

Size
[7] Annotative (@)

Match text orientation
to layout

(Al styles ] [FEec
[ Upside down Width Factor:

1

A a B b C C D | B Oblique Angle:

Vertical 0

Apphy [ Cancel

Resim 5.1: Yaz stilleri olusturma dialog kutusu
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5.1.1. 2’lik Yaz Stili

Yazi stili (text style) diyalog kutusundan stil ismi kismina 2’lik yazi yazarak isim
belirlenir. Yaz1 tipine (font name) karar verdikten sonra yazi yliksekligi (height) kismina
¢izim dlgeginize gore yiikseklik verilir. Ornegin, 1/50 dlgeginde ikt almak istenirse ekranda
olmasi gereken yazi yiiksekligi degeri, 10 birim olmali ki ¢ikt1 alindiginda 2’lik yazi (2 mm)
goriinebilsin. Bu islemler bittikten sonra aktiflestirme (Apply) tusuna tiklanarak diyalog
kutusu kapatilir. Artik 2°1ik yazi yazmaya baglanabilir.

RS )

Curmrent text style: 2 lik
Styles: E
— e ont
A Fort MName: Fort Style:
otati
e [']I Verdana '] [F{egular V]
Use Big Font
Delete
Size
[ Annotative @ Height
Match text orientation 10
to layout
(Al stytes ~| Hfests

Resim 5.2: 2’lik yaz stili olusturma

5.1.2. 3°’liik Yaz Stili
2’lik yaz1 stili olusturulurken yapilan islemler aynen tekrar edilerek 3’liikk yazi stili

olusturulur. Yazi yiiksekligi verilirken 2’lik yazi stilindeki mantik aynen kullanilarak
ekranda yazi yliksekligi 15 birim olarak girilir.

ETENE

Cument text style: 3 10k

Styles:
Fort
Fort Mame: Fort Style:
]
A Aevolaive (g v [Regir -]
Standard Use Big Fort
Delete
Size
[] Annotative (@) Height
Match text orientation 15
to layout
(Al styles | Efedts

Resim 5.3: 3’liik yaz stili olusturma
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5.1.3. 5’lik yaz stili

2’lik ve 3’liik yaz stili olusturulurken yapilan islemler aynen tekrar edilerek 5°lik yazi
stili olusturulur. Yaz yiiksekligi verilirken 2’lik ve 3’liikk yazi stilindeki mantik aynen
kullanilarak ekranda yaz1 yiiksekligi 25 birim olarak girilir.

5.2. Yazi Stilleri ile Yaz1 Yazma

Olusturulan yazi stillerini kullanirken Oncelikle yazi stili (text style) diyalog
kutusundan hangi yazi stilini kullanilacaksa o yazi stili segilir. Daha sonra yazi yazma
komutlarindan (text, dtext) biriyle yaz1 yazmaya baslanilir. Komut satirina dtext yazip enter
tusuna basildiginda yaz1 stiliyle ilgili degerler goriiniir. Alt satirda da yazinin baslangic
noktast istenir. Fare (Mouse) yardimiyla yer belirledikten sonra yazinin agist sorulur.
Yazilacak yazinin sekline gore 0-360 arasi deger vererek yazimiza baglanabilir. Yazi
bittikten sonra iki kez enter tusuna basarak yazim islemi bitirilir.

5.3. Yaz1 Kopyalama

Aym biiyiikliikte yaz1 yazilacagi durumlarda her seferinde text komutuna girip yazmak
zaman kaybi olusturabilecegi i¢in mevcut bir yazi copy komutu ile istenilen yere kopyalanir.,
Kopyalama iglemi bittikten sonra yazi iizerinde diizenleme yapmak i¢in iki defa tiklanarak
text edit komutu aktif hale getirilir. Istenilen yaz1 yazilarak okey tusuna basilir.
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Yukarida resmi verilen, onceki 6grenme faaliyetlerinde plani ve kesiti gizilen ¢atinin
tiim yazilarmi yaziniz.

Islem Basamaklan Oneriler
> Is onliigiiniizii giyiniz. » CAD programu tools, options
» Cizim programini ¢alistiriniz. segeneklerinden kisisel ayarlarinizi
» Cizim sinirlarini olusturunuz. yapiniz.
» Katman ayarlarini yapiniz. » Katman ayarlarini kullanmay1
» Yauzi stilini olusturunuz. unutmayiniz.
» Yauz stilleri ile yazi yaziniz. » Calismanizi sik sik kaydediniz.

» Yapacaginiz ¢izim igin oncelikle bir
islem sirasi belirlerseniz ¢iziminizi daha
kolay yapabilirsiniz.

» Cizimi kontrol ederek ¢izim tizerindeki
cizgilerin eksigini veya fazlaligini
kontrol etmeyi unutmayiniz.

» Yaptigmiz ¢izimi, 6gretmeninizin
sOyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz.

» Programi ve bilgisayarinizi diizgiin bir
sekilde kapatiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. 2’lik yazi stili olusturdunuz mu?
2. 3’liik yaz stili olusturdunuz mu?
3. 5°1ik yazi stili olugturdunuz mu?
4, Olusturulan stilleri kullanarak cat1 plan1 yazilarini yazdiniz mi1?
5. Olusturulan yazilar1 kopyaladiniz mi?
6. Yazi iizerinde degisiklik yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Style dlgiilendirme stilleri olusturmak i¢in kullanilir.
2. () Multiline text editore %%c yazdigimizda + simgesi yazilmasini saglar.
3. () Font Style liste kutusu agildiginda yazi tiplerinin durumuna goére regular(normal),

kalin, kalin italik, italik farkli seceneklerinden biri segilerek yazi font stili belirlenir.

4, () Ddedit komutunun kisaltilmis hali “ed”dir. Ddedit yerine ed girildiginde komut

satirinda yazilar tizerinde diizeltme yapilmasini saglar.

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
5. Cizim programinda mekanin ¢gevresini bulmak i¢in hangi komut kullanilir?
A) Dist B) id C) Area D) Status

6. Cizim programinda ¢izilen 1/50 6l¢ekli bir planin mahal bilgileri yazilacaktir. Mahal
ismi yazmak i¢in yazi stilleri olugturulurken mahal ismini yazmak icin yaz1 yiiksekligi

ka¢ mm almnir?

A) 10 B) 15 C) 20 D) 25

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

71



OGRENME FAALIYETIi-6

(AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda, ¢ati ¢izimlerinde tarama ve antetleri
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Okul i¢i boliimlerden daha 6nce yapilmis cati gizimlerinde tarama ve antetleri
inceleyiniz.

> Kiitiiphane kaynaklar1 ve internetten bulabilecegiz ¢ati ¢izimlerinde tarama ve
antetleri inceleyiniz.

6. TARAMALAR VE ANTET

6.1. Tarama Cizimler

Projelerde, bina elemanlarinin hangi gereclerden yapildigimi gostermek icin gesitli
taramalar yapilir.

Cizilen yap1 elemanlarini olusturan gereglerin isimlerini yaziyla anlatmak gerekirse
projeler okunmasi zor, karmagik bir hal alir. Usuliine uygun yapilmis bir tarama, projenin
okunusunu kolaylastirdig1 gibi projeye estetik bir goriiniis de kazandirir.

6.1.1. Planda

Cat1 planlarinda tarama yapilacak fazla malzeme yoktur. Sadece merteklerin altinda
kalan dikmelerin yerini belirtmek i¢in tarama yapilir. Bir de varsa baca deliklerinin
taramalar1 yapilir.

6.1.2. Kesitte
Cat1 kesitlerinde tarama olarak agiklarin ahsap taramalari, doseme taramalari ve

goriiniisteki kaplama taramalar1 yapilir. Ahsap taramalar1 Sketch komutu ile doseme
taramalar1 ise hatch komutu ile yapilir.
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Sekil 6.1: Catilarda taramalar
6.1.3. Detayda

Detay resimlerinde imalat elemanlarimin biiyiik ¢izilmesinden dolayr tim
malzemelerin taramas1 yapmak gerekmektedir. Hatch komutu tarama islerinde kullanilir.

|

OLUKLU KIREMIT TS Sd |:|
POLIMER EBITUM ESASUI SU YALITIMI
¢ MIN 1 mmEK YERLERINDE YAPISIK) I:|
KEPLAMA TAHTASI
{24 MM KALINLIKTA RENDELI AHSAP I:H:|
KULLANILACAK, LAMEA [ZTVANA ]
GECMELT OLACAKTIR)

1

L ]

Sekil 6.2: Cat1 detaylarinda tarama
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FEMER KIRIELEME
MERTEGI 5./10

)‘ﬁfe;& S

AZIK 10410
KUZARLAMA £X3/10

I|_— OLUKLU KIREMIT T3 S62

POLIMER BITUM EZAZLI ZU YALITIMI

L( MIN 1 mmEK YERLERIMDE YAPISIK)
KAPLAMA TEHTAST — GOGLELEME 5/10
(24 MM KALINLIKTA RENDELT AHS4P L oieve w0 on
KULLANILACAK, LAMBA ZIVANA

Sekil 6.3: Cat1 detaylarinda tarama
[ CIMENTO AARC DOLGD |

KUSAKLAMA 2X5/10

GOGUSLEME 5/10 ———

Sekil 6.4: Cati detaylarinda tarama

6.2. Antet Sablonu

Antet sablonu diizenlenirken proje ile ilgili bilgiler dikkate alinarak yapilmaktadir.
Ancak isin niteligi ve onemi geregi bazi bagka bilgiler de sablona eklenebilir.
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6.3. Yazilar

Antet sablonunu diizenledikten sonra gerekli bilgiler yazilarak ¢izim bitirilmis
olacaktir. Cizim kaydedilmelidir.

PROJE ADI| IHLARA KONUT PROJES|
' CATI PLANI
: L | MMAR SEYRAN GALISMAZ adllala] -
7 = . OB MMAR HARUN DIDINIR PAFTANO
MIMARLIK & INSAAT i, . - OLGEK 1/50
TEKNIK RES. INCI SEVER . -
TARIH 15.09.2013

Sekil 6.5: Antet sablon ve bilgilerine bir 6rnek
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YUNUSEMRE TEKNIK ve ENDUSTRI MESLEK LiSESI
INSAAT TEKNOLOJiSi ALANI

BILGISAYARLI MIMARI PROJE DERSI
CATI CiziMi MODULU PROJESI

PAFTA ADI CATI PLANI CiZEN
OLCEK 1/50 SINIF- NO
TARIH KONTROL

Yukarida verilen antedi, gerekli yerleri de doldurarak bilgisayar ortaminda

olusturunuz.
Islem Basamaklan Oneriler
> Is onliigiiniizii giyiniz. » CAD programi tools, options
» Cizim programini ¢alistiriniz. seceneklerinden kisisel ayarlarinizi
» Cizim sinirlarini olusturunuz. yapiniz.
» Katman ayarlarini yapiniz. » Katman ayarlarini kullanmay1
» Tarama ¢izimlerini yapimiz. unutmayiniz.
» Antet sablonunu olusturunuz. » Calismamzi sik sik kaydediniz.
» Yazilar1 yaziniz. » Yapacaginiz ¢izim igin oncelikle bir

islem siras1 belirlerseniz ¢iziminizi daha
kolay yapabilirsiniz.

» Cizimi kontrol ederek ¢izim tizerindeki
cizgilerin eksigini veya fazlaligini
kontrol etmeyi unutmayiniz.

» Yaptigmiz ¢izimi, 6gretmeninizin
soyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz.

» Programi ve bilgisayarimizi diizgiin bir
sekilde kapatiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Antet sablonunu ¢izdiniz mi?

Pafta adim1 yazdiniz mi?

Proje adin1 yazdiniz mi1?
Projeyi, ¢izen ve bilgilerini yazdiniz nmi1?
Kontrolii yapanin bilgileri yazdiniz m?

S~ wWNE

Tarih ve 6l¢ek bilgilerini yazdiniz m?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gdrmiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Antet, cizilen planin adeta kimligi gibi 6nem tagimaktadir.
2. () Antette istenen klasik bilgiler diginda isin 6nemi geregi bazi bilgiler veya notlar da
yazilabilir.

3. () Cizilen planlar antet yapilmadan da projeyi onaylayacak makama ¢ikarilabilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.

78



MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

1. Cizim smirlari belirlerken ......... komutuna girilir.

2. Asiklardan aldiklar1 yiikii duvar, kiris ya da dosemelere aktaran ¢ati makasi elemanina
.............................. denir.

3. Mesnetler arasindaki mesafenin fazla oldugu durumlarda (en az 4,00 m) ¢at1 makaslar1
........................... tarzinda insa edilirler.

4, Cati alanint, suyu ................ akitacak sekilde egimli yiizeylere ayirmaktir.

5. Cat1 alanimi olusturan dis ¢izgiden iceriye dogru duvar genisligi kadar ..............
komutu kullanilarak kalkan duvar ¢izgileri gizilir.

6. Mertek araliklari ............... cm alimir

7. Dikmeler ¢at1 planlarinda ............. agiklarin kesistikleri noktalarda gosterilirler.

8. Dikmeler iizerinde Line komutuile ............. .....cooevvinnin yardimiyla 45° egimli
gogiislemeler asiklara kadar uzatilarak gizilir.

9. Mahya ¢izimi bitiminde dis kenar ¢izgilerinden iceriye dogru ............... komutu ile
asik ¢izgileri ¢izilir

10. Akis yonii farkhiliklarinda ................ komutundan faydalanilarak kolayca 90°
dondiiriilmiis mertekler yapilabilir

11. Olgii  ¢izgisinin  ¢izgi  kalmhiginin  gerekirse  ayarlanabildigi ~ bdliim
....................... tir.

12, o boliimii Olgli yazisinin Olgli ¢izgisi lizerindeki konumunu
ayarlar.

13 bolimii 6l¢li metninin ne kadar kiisiirlii yazilmasi gerektigini
ayarlamamzi saglar.

14. Yatay veya dikey konumdaki dogru parcalarinin olgiilendirilmesinde ................
komutu kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’IN CEVAP ANAHTARI

Limits

Cat1 makaslari

Doseme

Dikmeler

Dikme

Mahya , orta ve damlahk
Kusak

iki

Asma cati

OO (NO|OTPAR WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Oluklara

Tepe mahya

Offset

Damlalik, orta ve tepe
50

Makaslarla

Polar tracking

~NOoOOAWIN(F

OGRENME FAALIYETI-3°UN CEVAP ANAHTARI

Aciortaylarim
Geometrik
Offset

Egik mahyanin
Mirror

Copy

OB (WIN(F-
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OGRENME FAALIYETi-42UN CEVAP ANAHTARI

Dimension style maneger
Baseline spacing
Lineweight

Extension lines

Style name

Text placement
Precision

Linear

0N |O|B(WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-5’iN CEVAP ANAHTARI

Y anlig
Dogru
Dogru
Dogru
C
C

OO IWIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-6°’NIN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
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MODUL DEGERLENDIRME’NIN CEVAP ANAHTARI

1 Limits

2 Dikme

3 Asma cati

4 Oluklara

5 Offset

6 50

7 Makaslarla

8 Polar tracking
9 Offset

10 Mirror

11 Lineweight

12 Text placement
13 Precision

14 Linear
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